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HONG KOING 
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CON MAS DE 12 ANOS DE SER LIDERES EN LA 


REPUBLICA MEXICANA 


Video Electronica Games le agradece a ud.. Operador de maquinas 


de video juego, por Su preferencia, ya que graclas a todos ustedes 
SeduimoS creciendo y nos consolidamos como una de las meljOoreS 


ermpreSas en el mundo de los videojueqos. 


CONTAMOS CON SISTEMAS DE CREDITO: 


EXISTE UN PLAN ADECUADO A SUS POSIBILIDADES 


SOLICITE INFORMACION AHORA, PARA QUE 


Ahora tambien en 
en Acqpulco nuestrq 
nuUeVQ SUCurSql con 

todo Io que ud. conoce 

de nosotros, q precios 
de Mexico. 


AV. CUAUHTEMOC No. 239 
LOCAL 5 EDIFICIO 
ATOYAC TEL. 86-3070 


EN 72 HORAS PUEDA COMPRAR A CREDITO 


LAS MAQUINAS QUE UD. ELIJA Y AL PLAZO 


TABLETAS 
MONITORES 
FUENTES DE PODER 
BOTONES 
PREGUNTE POR NUESTRAS SORPRESAS PLACAS 
TIMER'S 
EN LA COMPRA DE 3 MAQUINAS FICHAS 


衣 。 @A0MES。。。 設 寺 
= IDEO ELECTRONICA, 95.A.DEC.V. く あ 


Fernando Iglesias Calderon Retorno 2 No. 3 Local 'A' Col、 Jardin Balbuena Mexico, DF、C.P. 15900 
Tel. 785-0301 / 784-4486 784-3750 / 785-1318 Fax: 785-1237 


QUE LE CONVENGA. 


REPOCA DE CAWIEIODS 


Entrevista COn 
Fernando Figueroa 


En la actualidad nos enfrentamos 4 
una epoca de carmbioS. 


La tan comentada apertura de 
mercados, exige elperfecciOnarmientOo 
de los sistemas productiVOs, adm1- 
nistrativos y de venta, de taltormadque 
se DrOcure 1a agilidad y calidad en10S 
meg0OC1OS. 


Las {ecnicas Dromocionales y 
publicitarias tendran cada Vez mayOr 
importancia para el futuro de 18S 
empresaS, entre ellaS,1aSexDOS1C1OnCS 
en el mundo se han convertido en el 
mas importante foro de promociOn Y 
concertaciOn de negOC1OS. 


En Mexico,cadavezestas actividades 
est4n cobrandomayorimportancia.E1 
Ing. Fernando Figueroa PrbeS, d1TeC- 
tor de Desarrollo Industrial EjecutiVO, 
empresa dedicada a la organizaclOn 
de exDOSiciOnes。 TnOS COmenta al 
TeSDeCtO: 


IV. ,Cual es el objetivo fundamental 
de una exDOS1c1On?7 


F.F. Una exposiciOn, en eSencia, eS C1 
conducto ma8s eficiente y ecOnOmicO 
para DOner en COntactO a dulen Oterta 
un DrOducto O ServiciO, COn duien lo 
reduiere O COnSume. El vis1tante 3 Una 


exposiciGn tiene 14 Oportunidad de 
comparar calidades y precioSs de 1oS 
DrOductOs O SeTV1CiOS du CX1Sten DaTa 
satisfacer sus necesidades. La 
inversiOn que Tealiza una CmDTeSa 
due exDOne en eSte DO de eVent0S, eS 
muchomenorquelaquepodriainvertr 
en cualquier medio de comunicaclOn 
Dara Captar cliecntes,y COn mejOreSs 
resultadOS, ya dUe Se genera un 
contacto personal con el posible 
Cliente. 


IV., Qu tan aceptadas SOn 14S CXDO- 
SiciOnes en MCxicO? 


F.F. Enlos ultimos afOs se ha inCre- 
mentado el nivel de particiDac1On de 
1as empresas tanto mex1icanas COmO 
extranjeras en este Hpo de actividadeS, 
actualmente ennuestrO Dais eX1Ste Un4 
gran cantidad de exDOSic1OneS, ImUY 
DOCaS TecOnocidas a nivel naciOnal e 
intermacional, sin embargo 1a actual 
politicaeconOmicaDTeVec duUeencOortO 
plazO y actuandO COrTeCctarmente, 
Mexico Duede ConVertirse en unCentTO 
de interes internacional para 14 
realizaciGn de actividadeSs duUC 
conllevan a multiples beneficlOS Dara 
la economia nacional. 


IV. Sabemos que actualmente Su 
empresa CSt4 trabajando cn una 


exDOSiciGn de mduinas ODeradaS DOr 
monedas que Dretende ser de Caracter 
internacional. 

zCuales son los objetivos funda- 
mentales de esta exDOS1iC1On? 


F.F.Efectivamente,enelmesdemayo 
de 1993, realizaremos 14 eXDOSiciOn 
que hemos denominado ” SuperShoW 
93 ", exposiciOn internacional de 
maquinas operadas por monedas, 14 
cualindependientemente de pretender 
convertirse en el principal foro de DTO- 
mociGn y concertaciOn de negoclOS en 
nuestro pafs de este mercado, tiene 
como finalidad provocarlaintegraciOn 
de quienesDertenecen aceSta induStrl3, 
aefecto de resolverloOs Droblemas due 
1a aquejan y poder enfrentar 14S 
exigencias del mercado actual, en 
cuanto a calidades, SerV1iClO Y 
desarrollO. 


En torno a 1a exDOsiciOn se realizaran 
mesas de trabajo aefecto de anahzarl4 
problematica, Dosibilidades de 
desarrollo y situacion actual de 1a 
industria de las ma4quinas ODeradaS 
DOr monedas. 

Partiremos de $ temas fundamentales: 


- Relaciones comerciales EUA- 
MexicO. 


- Ventas entre empDreSas meXiCan3S. 


- Problem&tica legal y operativa cn cl 
D.F. y elintcrior de 1a Republica. 


- EstandarizaciOn de precios dc 
ODcradores dc ma4quina por ipos y 
lugareS. 


- Problem4ticadelos derechosde autor 


Adicionalmente se realizar4nm cursos 
de caracter tecnico relacionados con 
14 0DeraciOn y mantenimicnto dc cstos 
CdUIDOS. 


1V. /Cuantas empresas Darticipar4n 
cn CSt4 CXDOS1CiOn7? 


F.F.La ExposiciGn sc ha programado 
con200standsdecxhibiciGn,sccspcra 
14 DarticiDac1On como cxDOsitorcs 
4DTOximadamente de 130 empresas 
delascuales aproximadamente ec120% 
SCTAm dc origcn cxtranjcrO. 


LV./Actualmcntc yaticnc confirmada 


14 DarticipaciGn de cmpresas cn cste 
eVCntO7 


F.F.Si,entre otrasnoshanconfirmado 
SU DaTHC1IDaC1On: 


- HAPP CONTROLS S.A. 

- AUMI, S.A. de C.V. 

-GRUPOE-4 (Empresa especializada 
en entretenimiento). 

- VIDEO ELECTRONICA GAMES. 
- Chrismo 

- H.M.B. 


1IV. Ademas de esta actividad qu 
otras hencn programadas? 


F.F. Iniciarcmos 1993, con " Expo 
Futbo193 "en marzo, " Super Show 
23” cn mayo, " Super Deporte 93 " en 
Octubre, estos eventos se realizar4n en 
cl Palacio Mundial de 1as Ferias. 
SeguircmoS COn la 2da. ExposiciGn 
Industrial de 1a Meseta Central cn cl 
mcS de novicmbre y la Posada decl 


Kcgalo cn diciembre. Iniciarcmos cn 
1994,con Expo Futbol cncl Ccntro de 
Convenciones dc las Vegas, Nevada, 
durante cl mes de marzo, Dara 
COntinuar con un Drograma similar al 
dc 1993. 


IV./Oui6nes apoyan 6sta cxposiciGn7? 


F.JF. Adcm4s dc Desarrollo Industrial 
Ejecuuivo como organizador,nosestan 
4DOyando la FcdcraciGn Nacional de 
Propictarios y Profesionales dcl 
Videojucgo, y la revista Inter Video. 


。 TODO PARA SUS VIDEO JUEGOS 
DIRECTAMENTE DEL FABRICANTE EN ORIENTE A SUS MANOS 


Ii SIN INTERMEDIARIOS ! 


ATENCION ESPECIAL A MAYORISTAS, ENSAMBLADORES Y 
PROPIETARIOS DE MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS EN MEXICO 


- MEJORAMOS CUALQUIER PRESUPUESTO - 


CONTAMOS CON TODOS LOS PRODUCTOS DE MAYOR DEMANDA 
Y DESPLAZAMIENTO EN EL MERCADO DE VIDEOJUEGOS 


MONITORES SUPER PRECIO ! 
FUENTES DE PODEHR, PLACAS Y SISTEMAS NEO-GEO 


LAS ULTIMAS NOVEDADES AL MAS BAJO PRECIO 


CHAPAS BANCARIAS, MICROS PARA BOTON, 
MICRO SWITCH DE CAIDA, PALANCA TIPO ESPANOLA 
ETC., ETC., ETC.. 


Tenemos Todo en Existenoia 
10 、 Entrega Inmediata 


. Precios Espeolales a: 
、 MayoristasS Y 

】 6 了 の) (生き < < < s 6 
紅 Distribuidores en ProVimnC1a 


CUATRO OFICINAS PARA SU COMODIDAD 


AtenclGn Especlal a Mayorlstas en esta DlrecclOn Av. Revoluci6n No. 2286 
Vallejo No. 491 Local F-3 
Col. Defensores de la Republica Videolandia 
Tel. 567 2571 Guadalajara, Jal. 
Fax. 587 8848 Tel. 91 (36) 39-23-70 
Av. de los 100 Metros No. 47 | Calzada de Guadalupe No. 209 
( Frente Central Camionera Norte ) | Col. 7 de Noviembre 
Tel. 587 6416 Tel. 587 7037 
Fax. 587 8848 | Fax. 587 848 


ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN 1.V.A. 


の INN TTY 


SOBKE INVERSION EN ACTIVOS 
LINSUETCIENCIA DE CAPITALL 


1gulendo con el analisis de 
los malesmascomunesque 
atectan a nuestros negocios。 en 
este numero analizaremos la sobre 
InVers1On en activOs fijos. 


1 


Un actvo fijo es todo aquello que 
OS DTODOrC1Ona un serviciO durante 
un Deriodo mayor de un ano. Por 
ejemplo,1as ma&quinas de juegos de 
video que tenemos en nuestros 1o- 
cales,、moviliario。 herrarmientas。 
(errenOS DTOD1OS, locales DropiOs, 
etC. 0 Sea, un actiVOes todo aquello 
due DCTtCnece a nuestrO negociO. 


EstOs actiVos constituyen un gasto 
diferido. Se hace un gasto de 
etectivO a un tiempo deterrminado。 
PerO el costo del activo se carga a 
los periodosen loscuales se obtiene 
la utilidad de los servicios. Un 
negociO tiene sobre inversiGn en 
actiVOSs fijos, cuando la inversiGn 
de tales activos no guarda una 
PrODorciOn con los demas valores 
del balance, o bien,、 cuando 1a 
capacldad de produccioGn maxima 
eS muy SuDeriOr a la produccioOn 
real de la empresa. Dentro de las 
PrInciDales causas DOr 1as que se 
Produce este mal se pueden 
menclOnarT: 


4). AdduisiciOn Iiberal de activos 
fi]OS. 


Ing. Jose Antonio Macias 


b). Para eliminar al elemento 
humano. 

c). Para tratar de reducir 1os costos 
de producciOn. 

①. Para ofrecer mejores ventajas 
que el competidor. 


Los efectos que produce este tipo 
de mal en nuestros negocios son: 


a). Aumento de 1os intereses por 
CoOnceptO de financiamiento por 1a 
adquisiciOn de activos fijos. 

b).、 Aumento de los gastos de 
ProducciOn por concepto de 
depreclaciOnes, gastos de mante- 
nimmientO, gastOs de TeDaTaC1On, etC. 
C). DisminuciOn de utilidades. 

d す ). En situaciones criticas。1la 
hquidaciOn de la empresa. 


Para dar una posible soluci6n a 
este mal recomendamos lo 
Sipulente: 


1.1ratarde venderelactivo que no 
haga falta en 1a empresa. 


回 還 較 92 RECAUDACION 


2. Convencer a sOciOs para retener 
unhdades varios ejercicios hasta 
eduilibrar 1a inversiGn de la planta. 
3. Obtener creditos a 1argo plazo. 
4. Aumentar el importe del capital 
Soclal mediante la admisiGn de 
nueVOS SOC1OS O de nuevas apor- 
{taC1OnCS. 


Este Hpo de mal tambien es comun 
en nueSTO negoclO de videojuegOs, 
ya due muchas veces al hacer 1]a 
aDCertura de un local, no tenemos el 
cuidado de Vercualeselnumero de 
maquinas Dara ese lugar. Es decir. 
que instalamos maquinas que 
TeSultan improductivas、y que en 
muchos casos, la utilidad seria 1a 
misrma O menor que si tuvieramos 
una cantidad menor de ellas. Por 
eStOesmejorconsiderar un nimero 
menor de eduipo al programar un 
nuevO local, e irlo aumentando en 
torma proporcional a los ingresos 
Contra gaStOs hasta llegar al punto 
ODtimo. 


GASTOS. FIJOS 


『 『 U 『 
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MAL DE INSUEICIENCIA DE 
CAPITAL 


Existe insuficienc1a de Capital 
cuando uno Oo mas actvos de 1a4 
compania estAn fuera de DrODOT- 
ciGn: oO bien, cuando la relaciOn de 
capital propio es inferior con cl 
capital ajeno. Entre 1aS CauSaS dUC 
producen este mal se encuentran: 


a). Por un aumento en las 
ODeTaC1OnCS de 1a ernDreS8. 

b). Por aumento del pasivo fi]O. 
c). Por operar financierarmente Con 
mas recursoSs de los indisDen- 
sablemente neceSaT1OS. 

d す ). Por mala organlzac1On de Ia 
CTmDTCS8a. 


Los efectos que Droduce este mal 
son realImente dificiles de 
detectar y se reflejan de la 
siguiente manera: 


a). Aumento de los intereses del 
aCtVO II]10O. 
b). Atrazos en 1OS DagoS 8 aCTeC- 


dores a COrtO DlaZO. 
c).ReducciGn delcapital de traba]o. 


Para poder COrregir eSte 
problema recomendamos lo 
sioulente: 


1. Convencer a los socios de la 
empresa Dara retener utilidades. 
2. Aumentar el importe del capital 
SOc1al Con nueVOS SOC1OS y nueV3S 
aDOrtaC1OnCS. 

3. Ver la posibilidad de alquilar 
bienes de activo fijo tangible, tales 
COmO edu1DO de repartO, Ima- 
quinaria, etC., COn el Objeto de no 
hacernuevas addU1S1C1OneS,n1tener 
la necesidad de recurrr a CTeditos a 
COrto O largO plazO. 


MAL DE INSUEICIENCIA DE 
UTILIDADES 


Se dice que una emDreSa O negOC1O 
tiene insuficiencla de uthdades, 
cuando estas son inferiores en 
prOporc1On con elcapitalinVertidO, 


volumen de ODeracliOnes Y 
capacidad de 1a misma. 


Dentro de laS cauSaSs qUC 
Droducen eSte Imal。 Se encuen- 
tran: 


a). Mala administraciOn de 1 
CDTCS8. 

b). Sobre invers1On en 1nVentaT1OS. 
c). Sobre invers1On en cuentas Y 
documentos porcobrarde chentes. 
d).Sobre inversiOn en acttVOS Hi]OS. 
e). Insuficiencia de capital. 

f). Deficienc1a en 1as ventaS. 

g). Exceso en el costo de ventaS. 
h).Exceso en los gastos de 
administrac1On, venta y financ1a- 
mlento。 etC. 


*Este mal es el que produce 1Os 
efectos mas conocldOs DOr tOdOS, 
COImO: 


a). Descontento de los duenos. 
b). Despido de personal. 
c). LiquldaciOn de la empresa. 


Para dar soluciOn a este mal, 
podemos sugerir las sipguientes 
recOomendacioneSs: 


1.Hacerunestudioparareorganizar 
el negOC1O. 

2.Estudiar todas y cada una de las 
parhdas del estado de perdidas y 
gananclas、 Dara determinar sus 
DOSibles efectos. 

3. Determinar la posibilidad de 
desarrollar planes de diversi- 
ficaciOn de nuevos proyectos, 
nuCVOS erCadOs,nuecvOsnegOciOS。 
etC. 


Dentro de 1as posibles soluciones 
Sugeridas a los diferentes tipos de 
males que se Dresentan en nuestrOs 
negoclOs、hemos mencionado el 
tema de los financiamientos: por lo 
cual creemos conveniente men- 
clOnar que los tipos de finan- 
ciamientos mas manejados son: 


- Financiamientos a corto plazo 
(credito comercial o mercantil. 
Credito comercialbancario, presta- 
moS garantizadOs。 etC.). 

- Financiamiento a plazo inter- 
mediO. 

- Financiamiento a largo plazo 
(Pasivo, arrendamiento, propie- 
taTIOS、SOC1OS residuales、utilidades 
Tetenidas). 
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- Mercados de dinero y capital. 


Una vezque se ha decidido sobre la 
naturaleza de la necesidad de 
fondos, el siguiente paso es la 
obtenciOn de los mismos. Las 
formasde financiamientodefinidas 
anteriormente cubren las fuentes 
de fondos, arregladas de acuerdo 
con el periodo de tiempo para el 
cual se obtienen los fondos: 
empezando con fondos a corto 
PlazO, Dara concluir con fondos a 
largO plazo. Existen ciertas 
hmitacionesinherentes en todoeste 
PrOgTama, Dor ejemplo: que no 
existeenrealidadunalinea definida 
Dara distinguir entre un Drestamo a 
COrtO Dlazo con otro prestamo a 
Iintermedio olargo plazo. Adem8s. 
un arreglO que comienza con un 
PreStamo a cortO plazo, puede 
COnVverhrse en DrCstamo a largo 
Plazo por la imposibilidad del 
deudor para pagar en el tiempo 
DactadO. 


7 67 5767476776 7/77767 の , 7727C727672O ゞ 
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LA FEDERACION SE INTEGKRA 
AL FORO DE PROFESIONALES Y TECNICOS 


El dia 6 de noviembre del ano en 
curso se firmo el acuerdo para 1 
creaciGn del Foro de Profesionales 
y Tecnicos del D.F. por las 
siguientes Asociaciones: ARMAC 
FENASEM, LER, SOMLA, 
INCOPSE, IPONAP, SMI, 
UNVET y FENAPROVI (Federa- 
ciGn Nacional de Asociaciones de 
Propietarios y Profesionales del 
Videojuego A. じ .), entre Oftr8S. 


En la firma de este Acuerdo 
participaron Como testigos de 
honor,elDiputado FernandoLerdo 
de Tejada, elDiputadoPedroOjeda 
Paullada, el Diputado Eloy Cantu 
Segura, el Senador Manuel 
Aguilera Gomez: y 1OoS KeDrC- 
sentantes Francisco Elizondo 
Mendoza y Alfredo de la Kosa 
ChaAvez. 


En la reuniGn para Crear el Foro de 
Profesionales y Tecnicos, tambien 
estuvo presente el Lic. Carlos 
Martinez Sa&nchez, presidente de 
FENAPROVI y APROMAVI. 
Igualmente su Cornite EjecuttVO 
Nacional, integrado por el Sr. Juan 
Espinoza Ortiz, presidente de 
AMOEVIS: Sr. Juan Salvador 
Patlani, presidente de AMO- 
MEAC: Sr. Ricardo Ruiz LOpeZ, 
presidente de AMPOJEMV: y | 
Sr. Edmundo Valay, presidente de 
AMOVAC 


Lic. Victor M. Ampudia 
AsociaciOn de Economrstas 


FIRMA HEL AEUEHIU PARA LA PREAEIUN 
IEL FURU IE PHRUFEBIUNALE5 Y 
TEENIEHB [EL UIBTFHITU FEHUEFAL 


Los directivos de FENAPROV1se 
manifestaron dispuestOs 8 DaT1- 
cipar activamente en eSte FoOro cn 
pro de las causas ciudadanas y 
sociales。convencldos de que 3 
traves del Foro vendran beneficios 
ala sociedadmexicana,DOTdUC SeT4 
amplio y democr4tiCO. 


La apertura estuVO 8 Cargo del 
Lic.Victor Javier Ampudia, de 1 
AsociaciGn de Economistas 
RevolucionariOs,qulcn exDTeSOdUC 
"1a vieja demanda de 1Os 
profesionales y tecnicos de tener 
un eSDaciO de DartiC1DaC1On, Se VC 
cumplida con 1a constituciOn del 
Foro de Profesionales y Tecnicos 
De 1a misma manera senal0 due cl 
20 de octubre se formo la ComisiOn 
Organizadora del Foro,a cargo del 
Ing.CarlosGonz&lez Arriaga: dicha 


MEXICG : 
B - NUYV- ヨ Z 


Directivos de FENAPROVI: 
Edmundo Valay, Ricardo Ruiz, Carlos Martinez, Juan Espinoza, Salvador Patlani 
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Juan EsDinoza y Ricardo Ruiz 
Junto al Dip. Juan Jose Castillo 


Cormmis1On se reuniG posteriorrmente 
el 29 de octubre para proponer la 
estructuradelForo de Profesionales 
y Iecnicos, por lo que finalmente 
el dia 6 de noviembre se firmo el 
acuerdo definitivo para su formal 
CTeaC1On 「. 


Durante las actividades FENA- 
PROVI participG convencido de 
due 1a constituciOn del Foro。 es un 
4Vance SignificativVO para 1]Os 
proteslonalesytecnicos,Duestoque 
les permitira expresar sus 
ConVvicciOnes en defensa de las 
CaUSaS ]UStaS. 


EL Diputado Federal。 Pedro Ojeda 
Paullada seralo durante su inter- 
venciOn due "1a importancia de 1os 
paridosesmuy amplia y de interes 
Pubhco.” Por su parte, el Repre- 
sentante de la Segunda Asamblea 
del Distrito Federal, Carlos 
Gonzalez Arriaga, Coordinador de 
la ComisiGn Organizadora del 
Foro de Profesionales y Tecnicos, 
se drigi0 a 1a audiencia para dar un 
esbozo histOricodelaparticipaciGn 
de 1as asociaciones, circulos y 
clubes profesionales, como 
TeDresentantes de la clase media, 
desde 1a RevoluciGn Mexicana 
hasta nuestrOos dias. En su discurso 
resaltO 1a forrmacion del Foro de 


1@ 


Profesionales y Tecnicos, como el 
Tesultado de ]a 1arga e importante 
tarea desempenada en el Partido 
Kevolucionario Institucional: 
ademas aseguro que ser8 "un Foro 
plural, abierto,amplio y pari- 
CIDatiVO". 


En su discurso, el Diputado Eloy 
Cantu Segura senalo que "el Foro 
de Profesionales y Tecnicos forma 
parte del Frente Nacional Ciuda- 
dano, que tambien estara integrado 
por la Coalicion Nacional de 
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Juan Espinoza, Carlos Gonz&lez, Carlos Martinez, Ricardo Ruiz, Salvador Patlani y 


Agrupaciones de ProducciGn y 
ServlciOS。y el Movimiento Ciu- 
dadano". Sobre el Frente Nacional 
Ciudadano dijo: 


BI Frente Nacional Ciudadano no 
hene una estructura, ni eraTdU1as, 
SInO causas comunes. Constituye 
una nueva fase de la evoluciGn de 
UNE, que se transforma en estas 
instancias。 ampliando su relaciGn 
con las nuevas bases sociales。 
adaptando las tacticas mas per- 
Inentes Dara corresponder a la 


生生 才 生 eS 


Edmundo Valay 


Juan Espinoza, Carlos Martinez, Edmundo V 
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alay y Salvador Patlani 
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E A INTERV 近 2: iGAINME 
IO NEGOCIO! 


En Mexico lustria de los videojuedos V el entretenimiento esta en 
pleno de en Mexico y es hoy la mejor opclon para Invertir V 
に obtener 」 5 ganancias. NN " “ 


rma sobne las ultimas novedades y los mejoreS DreCIOS 
hov utilizando el cupon que Se incluye en eSte 
E 月 asEg た er Mgeo 5.4. “ 


dinamica de la poblaciGn." 


En el Frente Nacional Ciudadano。 
participar& la FederaciGn Nacional 
de Asociaciones de Propietarios y 
Frofesionales del Videojuego, a 
traves del Foro de Profesionales y 
Tecnicos. FENAPPROVI canali- 
zara las demandas de sus socios 
Sempre en defensa de las causas 
cludadanas. 


La creaciOon del Foro de 
Profesionales y Tecnicos del D.F.… 
Se constituye en el marco de la re- 
fundaciOn estructural del partido, 
PrODueSta Dor el Lic. Genaro 
Borrego Estrada,presidente del 
ComiteEjecutvo NacionaldelPRI. 


Lareun1on finalizo con 1a firma del 
documento que formaliza el inicio 
del Foro de Profesionales y 
Tecnicos del Distrito Federal. Por 
FENAPROVI firm6 el Lic. Carlos 
IMartiinezSanchez, quien considera 
la integracion de la FederaciGn al 


Foro “como un gran avance。 en 
vrrtud de la posibilidad de generar 
COncensos en relacion a 1Os 
intereses de 1a ciudadania. 
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Lic. Carlos Martinez, Pte. de FENAPROVI y Juan Espinoza Srio. 


Asistentes a la firma del Foro de 
Profesionales y tecnicos del D.F. 


Kep. Carlos GonzAlez, Sen. Manuel 
Agulera y Dip. Pedro Ojeda Paullada 


Dip. Pedro Ojeda Paullada 
En la firma del Foro 
de Profesionales y (ecnicos del D.F. 


【Konarni 


LETHAL ENFUCERS 


LaempresaKonamihalanzado alrmercado eljuedo "LethalEnforc- 
erS", Dara qUe doS judadores arimados Con DIStola se diviertan en 
un eSCenario Drotaqonizado Dor Dolicias y ladrones. En la trama 
del videOojued0, IO0S judadOoreS SOn detectiveS que traDajan en una 
peligrosaseccionde laciudad y deDeran ayudar aunDatrulleroque 
DeTSIidue en Su auto a los Imaleantes due PODaron un Danc0. 
Posteriormente son llarmados para Darticipar en la aventura de 
proteger a los ciudadanos de Chinatown, de los ninjas y villanos 
que los atacan:luedoiranalaerODuertodelaciudadparaneutralizar 
un atentado y hacer una ConfiscaciOn de drogas: V DOF UItirmo Son 
enviados adesDejar lOos OaseS tOxiCOS de una plantade DrOductos 
UIrmicOS. 

Cada etapa del juBdO Contiene VariaS eSCenaSs diferentes e 
ineSDeradas SOTDTeSa8. LO0S judadOreS deDeran eljerCitarSe 
Imientras prueban yimejoran SusdiSDarOos enladiversasdistanciaS 
qUe DaTeCen en Ias eScenaS y etaDaS del jued0. 


TIME KILLERS NN 


La ermpresa Strata introduce el juedO "Time KillerS", un juedO 
fantasticO Dara un0 0 dOS jUdadOreS V COn DeTSOnajeS anirmados 
por una draficaciOn de 38 bits y alta resoluciOn. “Time Killers" 
cuenta adernmas, COn un SOfisticado arte de fondo tri-dimensional 
V ImUSica Oridinal con ediciOn de Sonido. El escenariO del jued0 Se 
desarrolla a cientos de arios en el futuro, donde el univers0 Se 
encuentra en un eStado de Ca0S. 

Ucho querreroSDrOVenientesdediferenteS BDOCas V ConVariadas 
tacticas de lucha, repentinarmente se encuentran a Si miSImos 
envueltos en un extrarno escenariOo del tiermpo. Estos tendran 
pleitos entre Si misrmos en luchas sangrientas, tratando de 
COnquistar los 0cho mundos y un ultirmo Imundo deScOnOcidO ue 
prormetelainrmnortalidad.Los perSonajes SOn: Thugd, elcavernario: 
Leif, el Vikingo: Musashi, el sarmuraii VVulf, el caballero: Hancid, el 
rockero Dunk:Urion, elcazador:Matrix,Iaguerreraintergalactica: 
yIMantazz,un extraterrestre COnDieS de DeSurfa e inteligencla de 
InSeCt0. 

Durante la Iucha, los DerSOnajeS Dueden uSar loS DieS 0 brazOS, V 
herir aSuS adVveTSarIOSCauSandoles Sandgrados odesprendirmiento 
de Imiembros. Podran continuar peleando aun que hayan Derdido 
doS de SUS Imiernbros: Der0 Seran elirminados Cuando Dierdan Su 
cabeza.EIjuego trabajacon elrmonitor enforrmahorizontal y cinco 
botones de control 
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HOUOUK NINE (Irem) 


EIfamosoproductorStevenSpielberg llev6ala pantalla la pelicula 
titulada "Hook" (Garfio〕, basada en la popular leyenda infantil de 
"Peter Pan". Ahora la empresa IREM la ha DueSt0 en el mercado 
COITO unjuedo de Super accion. Tal cormo en la pelicula, |a DTedunta 
eScdue DaSaria siPeterPancreciera? Siguiendo larmisma trarma, 
erCOontrarmOs a un Peter Pan adulto que debera regresar a |a 
tierra de nuncajamas" para cormbatir alnefasto Capitan Garfio y 
salvar a los nifios. Afortunadarmente Peter ser3 yudadOo Dor los 
muchachos perdidos:incluyendoaHufio,Ace.Pockets V 「hudbutt. 
Hasta cuatro jugadores podran participar en la batalla al 
SeleCCiOnar Cualquierade estos Cinco DerSonajeS, 【aunque uno Se 
podra preguntar cormo resolver el problerma si todos HUIeTeT SET 
PeterPanoelcapitan Garfio〕.Las escenas de luchasedesarrollan 
lo largo de la "tierra de nunca jamas", empezando en el barco del 
pirata, en la bahia, en un banquete, etc.: hasta llegar a un total de 
SBIS BtaDaS. 

EI juedo es Controlado por la siempre DODular palanca de 
movirmientos direccionales y dos botones, Dara ataque V Salto 
FeSDectlIvamente. Al presionar armbos al misrmo tiempo, usted 
podra intentar el ataque barredor: y a ermDujar COn Ia palanca y 
presionar los diferentes botones, el jugador DOdra evadir los 
ataques del enermido. Aunque nadie lo sabe con exactitud, lgunoSs 
han asedqurado que hay mas de 100U movimientos qUBe Bl jUdadOr 
puede ejecutar COn Sus dedos en el Dersonaje BledidO. 

Por Supuesto, adermas de pelear y saltar, Peter Pan Duede VOlar 
aundue Carmpanita" no este a sulado para salpicarlo con el DOlvo 
ImadiCO. 


WARHRIORS OF FATE 還 還 昌 間 還 還 昌明 (Capcom]〕 


Shandg-L0 es unpaisdObernado porlamuerte ylaviolenciacausada 
porlatirania deltenebroso serior de Akkila-Urkhan, UIEn DeSar 
de SudraciOS0 nombre, ha establecido un reino de terror. AundUue 
SUS CCIOneS han Iogrado derribar el tratado turistico de ohan ロ - 
Lo, gast0 en armas mortiferas el pequeno tesoro UE tenia. 
Ahora, despues de haber conducido a su pais hacia la ruina V 
desesperaciOon, Akkila-Jrkhan ha puesto su codiciosa mirada en 
lOS DaisSeS VecinOS. 

Mientras su sombra de conaquista se extiende, solo existe Un 
hombrecapazde levantarsecontraestanegra rmarea.Sunormbre 
eS Kuan-Ti, quien Con la ayuda de cinco grandes JUeTTETOS de 
normDbres: ADaka, Kassar, Portor, Subutai y Kadan, le DeOar 
Akkila donde mas le duele hasta obligarlo a la sumisi6n - に 1WIale9 に 
eSO fuera lo Itirmo que logre hacer en su vida. 

VVarriors of Fate, tirmo juego de acci6n presentado en pantalla 
horizontalporlaempresaCapcorm,ofreceal judadorla oportunidad 
de comDatir allider de un regimen dictatorial opresivo. situaci6n 
POCO COrmun el dia de hoy, cuando la mayorfia de los IUEdOS 
desarrollan peleas en escenarios de la calle. 

Todos los graficos que aparecen en eljuego fueron disernados DOP 
el farmoso caricaturista Hiroshi Motomiya, quien Con sus 
CreaclOnes ha qanado a millones de sequidores en todo JapOn. 
Este juedO Se COnoce en Asia bajo el nombre de "onQqOkushi 7. 
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Video Challenge, S.A. de C. V. MAQUINA COMPLETA o KIT para que usSted 
Chilpancingo No. 9 -102 lo ensamble. 持 
Col. Condesa COMPETENCIA ULTRA-REAL. Se Surte individual 
05100 Mexico. D.F para 1 jugador o entrelazado para ら yhasta4 
Tel 564-601 フ 5B 4.51 82 ACCION ULTRA-REAL. Tres pistas a elegir . 
F 564 50 フ 9 (Japon, Alemania y Monaco]〕 hacen de este, 

aa 8 el juedo de carreraS mas desafiante que eXIStG. 
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THE ADDAMS FAMILY AND HOUBUCOP 3 田 (Ocean of America) 


La empresa Ucean of America ha sacado al mercado los IUeOOS 
titulados "La Familia Addams y Hobocop 3", antes solo DaraCdaS8, 
peroanoradisponibles paralas maquinas profesionales BdUIDadaS 
Con INintendo Super System. 

En el juego de la Familia Addams iMorticia ha sido FaDtada!l Su 
exCentricO y armado esposo, Gomez, debera localizar VeScCatar ad 
todos los miermbros de su familia, antes de poder liberarla de sus 
Captores.Gormez enfrentarmuchos obstaculos en elcamino. DerO 
graclas a "Cosa" encuentra pistas en varias habitaciones de Ia 
ImanSiOn. 

EnHobocop 3, elhombre maquina ha regresado para DrOtederlos 
derechos delosciudadanosdelaciudaddeDetroit.Elest8 BdUIDadO 
CO Un brazo de arrmas Doderosas Capaces de detener a todo un 
jercit0.Preparense Daraver Si Hobocop podrasobrevivir anteel 
atadue de todo un batallGn de ED-20 ヨ 's y al robot ninja llamado 
Utormo. 


HIUIING FIGHT 還 間 昌 昌 間 間 間 間 昌 昌 昌 間 昌 E 昌 (Taito) 


edue eS IO que podriamos obtener al combinar las Deliculas 
Midnight Hun" (donde el actor Hobert De Niro hace el DaDel de 
Cazador〕 y “Back to the Future II" ?, no estarmos SedurOS. Der0 Ia 
verdad es que la accion es lo que menos faltaria. Bueno. DueS Ia 
eimDreSa 「aitO Considui0 los permisos CorhesDondientes V ha 
Sacado al rmercado "Hiding Fight", su ltimo jueqo para simulador. 
En el juedo usted es el cazador, y como tal sera su trabajo 
persegulr yatraparaloschicos malos.Las acciones sedesarrollan 
En Una de eSaS CarreteraS quUB DaTeCEh eStFeCharse 
COnStantermente, adermas de tener muchas curvas que hacen Ia 
accIOn Imas interesante. Si usted esta pensando en Imanelar un 
auto tipo Porsche, esta totalmente equivocado, Dues en SU ludar 
estara atado en una de esas tablas (patinetas〕 como la que us6 
Dara eSCapar el 」Oven de Ia pelicula "De vuelta al Futuro 昌 . 
IMlientras conduce atraves de sinuosos carminos, tarmbien deber8 
pelear con el lider de una organizaci6n de criminales conocido 
COormO Serpiente rmortal (Deathserpent〕. EI juego es controlado 
Con Ia palanca de 8 movimientos direccionales y tres botones 
(dolpe, salto y ataque]. Adermas de contar con una serie de 
ataqueS eSDeClaleS Como el qolpe de rayo, la super patada, el 
「Ormpe Cuellos, etc. じ Con toda esta variedad de Doderosas arrmas 
a Su alcance, el villano Serpiente tendra pocas posibilidades de 
SODTeVIVIF. 

En el juedo hay un total de cinco etapas que se desarrollan en 
eSCenarlOSde variOsS ludares delmundo,principalmente de Estados 
Unidos y el Medio riente. 


DOOR 


NOTRS DEYALES Y TPS 5u つ us5B 和 
PORQUE LOS JUEGOS SON MAS CAROS 


Estimados lectores, querermOS 1n- 
forrmarles que a Dartr de hOy, esta- 
remmos agTegando un suplemento 
con "ho]as de datos” de juegos Da- 
sados y recientes: aS1 COTO dia gTa- 
mas de monitores y fuentes. En 
OcaS1loneSs 1ncluiremos tambien 
algunOs DS Dara instalar, DTOgT4- 
mar O TeDaTar 1Os msmOS. 


Por otra parte,。 qu1S1era Cen CSta 
Ocas1On。hacer referencla al CO- 
mentar1O que hizo el Sr. Kene LO- 
DeZ, e]ecutivO de la empresa Kom- 
star, durante la entreVista due COn- 
cediO el mes pasado a nuestra 
revlsta en Telac1On a las tar]etas nO 
originales oO coplas "en Mexico.A 
fin de cuentas, la diferencia de 
OD1n1OneSs CS 1O que nOS Duede 
conducir hacia la reahdad y la 
busqueda de soluciones definitiVas. 


Desde .mi punto de vista, el DrO- 
blema principal radica en 1a 
1nterrmed1ac1On due algunas COn- 
panias norteamericanas han estado 
haciendo de los productos fa- 
bricados en otros Datses. Haciendo 
un DOcO de historia, encontramnos 
que la mayor Darte de 1as tabletas y 
Juegos Orlginales son desarrollados 
y fabricados en Japon: las prin- 
ciDales companias gastan elevadas 


EN MEXICO 


Ing. Hector Alvarado IM. 


sumas de dinero Dara Dagar a 1Os 
me]OTeS Ingen1erOSs y disenadores, 
ImOt1VO DOT Cl cual estOS ]uegoS 
terrmlman DOT COStar ma4S que 1as 
COD1aS。 DueS las ultimas no 
reduleren de tan ceSDecializado 
edu1DO de personas en su fabri- 
CaC1On. 


Sn embargo,el problema noradica 
solo en esOo, sinO en que 1as 
coOmpanias nortemarmmericanaS 
toman las distribuciones exXClU- 
SIvas。 les agregan la madquina 
cornpleta y Obviamente elproducto 
final (maquina dedicada”) se 
encarece 1ncreiblemente. Como 


pOS 丘 272M 
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e]emplo podemos citar el caso del 
conocldo juego Street Fighter II 
edic1On decarmpeones, SObreelcual 
la compania Capcom de Estados 
UnidosnegO su venta en el formato 
de "kits” y solo se podia vender en 
el mercado nortearmnericanO en lo 
due Se COnOce COmo ma4quina 
dedicada.” Para Mexico y el resto 
de Latinoamerica no habia nada 
disponible a la venta: tal vez ellos 
pensaronduelosoperadores seiDan 
aeSDerarDaraobtenereljuego hasta 
que Capcom de E.U.A. quisiera 
atender este mercado. Como lo 
comentO el Sr. Rene LOpez, el 
negoclO de Capcom de Japon es 
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vender tarjetas, nO mAqu1nas: aSi 
dUC nOS CAUSO gTan SOTDTeSa dUC 14 
COrnDania 14DOnesa nO se ha ya dado 
cuenta del grave errOrdue Se estaba 
cometiendo en los Estados Unidos. 
PensarmOsque eSse erTOr fue la causa 
principal de que Capcom haya 
perdido un gran mercado, dando la 
Oportunidad para que los fabr- 
cantesde juegOscOD1a raDidamente 
lo introdu]eran en Latinoamerlica 
Sin el temor a la competenc14. 


Esevidente que el ejemplo anterior 
ipitica el caso de otros muchos 
JuegOs que Se encuentran en nueStrO 
mercadO: DerO la cuestiOn no se 
detiene alhi, yaque otra de las cosas 
que se deben considerar, es 1a gran 
diferenc1a que existe centre la 
economia de los Estados Unidos y 
la de los paises 1atinoarmericanOS. 
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Canela 143 - D り 
Col. GranjaS, 


No se puede vender un juego al 
miSmo DreclO en Estados Unidos 
que en LatinOoamerica。 DucS 1a 
TecuDCeraC1On de 1a invers1On es de 
20 %a100% masr4pida para ellos. 


Una compania as1 1O ViO e hizo el 
cambio,。 aundue Dara llegar a 
entenderlo tardO cas1i 18 meses: 
Zdulen y COmo fue7, pues nada 
menos que S.N. 氏 . con su Droducto 
Neo Geo, qulen en 1990 trato de 
Introducirlo en la forrma normal'" 
con maqulna dedicada. Primero 1o 
intentO a traves de la compania 
Komstar y fue un fracasO, DueS a 
Desar de ser un gran Droducto no 
pudieron vender lo que esperaban. 
Despues trataron de venderlo 
directamente aravesdeuna oficina 
que abrieron en San Franc1sCO, 
Calhifornia: Dero por ofrecerlo en su 


Oftra Dimension en Maqguinas de Video J ueg0S Y Pntretenimiento 


Fabricantes de maAqunas en fibra de vidrio 
(Disenos exclusivos). 


* Venta, SerVIc1os y refacclones (Tar]etas, 
fuentes, nonltores, sistemnas, etC.). 


* Controladores de tiempo para Cualquier 
SiStemna. 


民 idcie Rides de MIE 文 iCO, 
S.A. de C.. 


Tel /FAX (91-$) 6S0-7968 
08400 Mexico, D.F. 


formato de maquina dedicada, 
cometieron nuevamente el errOr. 
Por ultimo, cambiaron de adnmn- 
nstrac1On。 Se unleron a SU Oficina 
de Los Angeles, e hicicron lo mas 
Importante:cambiarde mentalidad. 
Comenzaron a Vender solo el 
Sistema y idUe gTan aclertO!,DueS 
la fecha han logrado vender lo que 
ellos mismos]arm8s se 1mag1inaron. 


Ortro de 1os problemas es que, Dara 
los juegos origlnales no hay 
refacclones disponibles para 
Mexico oO America Latina (quz4 
por DenSar que tambien les varmos 
a hacer copias). De esta manera 
encontrarmos que,larmentablemente 
1Os juegoS COD18 Ss1guen siendo mas 
{aciles de conseguir, mas baratOs, 
y lo mas importante: tienen 
refacc1OneS. 


Los peduenos detalles son las grandes difterenclas 
due caracterizan a nueStras madulnaS. 
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Se agudiza el conflicto en 
Estados Unidos por la 
incurslOon de firmas jaDO- 
nesasS en el mercado 


El discutndo asunto de lasempresas 
]aponesas due ODeran madulnas en 
rutas de los Estados Unidos ha 
comenzado a DTOVOCaT SeT1OS de- 
bates que pueden afectar a 14 
industria de 1os video]juegoS. 
Durante la AMOA Expo 92 , el 
entonces Dresldente de esa 
Asociac1On,。 Sr. ene Urso, 
cormentO con tristeza que de nO 
darle pronta soluciOn a este 
problema, bien podria convertirse 
en un asuntomasdehcadoqueelde 
la lucha contra las copias. Urso 
agTregoque,Clderecho de comerciOo 
de las firmas ]ADOneSsas O 1a uniOn 
deestascon otras nOrtearmericanaS, 
es Derfectamente euco y legal. 


Ante tal situac1On, algunOos 
Operadores macionales han 
COrmenZadO 8 DTCOCUDaTSe DOr SUS 
DrOD1aSTutas,YaduC18 Competenc1a 
que se aVecina Ducede de]arlosfuera 
del negocio. De igual manera, 1Os 
distribuidores tomaron medidas 
Drecautor1as, luegO de ConOcer que 
un agente de una importante 
COmpanmia ]aDOnesa ha estado 
Intentando comprar nuevasrutas al 


Oeste de los Estados Unidos. 
Algunos observadores aseguran 
que en cualquler momento el asunto 
se dara a ConOcer Dublicamente. 


Se anuncian ExposiciOnes 
Dara Daises de la ex-Union 
SOVIetiCa 


El Sr. George Herman, e]ecutlvO 
del Grupo ABP, ha anunclado 1os 
planes que tiene su emnDresa Dara 1a 
presentac1On de Var1as exDOS1C1OneS 
tipo Show, para 1as ciudades de 
Praga,C じ hecoslovaquia y VarsoVi4. 
En esos paises de la ex-Union 
SOVIetiCa, Clinteres DOrT 1OS edu1DOS 
y ]uegos de entretenimiento ha ido 
en aumnento ano con ano. De 
acuerdo con cl Sr. Herman, qulen 
ha conducido Shows durante dos 
anoOs consecutivos en Polonia, 


comentOo quce la industrla en Europa 
Orental ha crecido dramaticamente 
y due Segun las estadisticas。 SOlO 
en Polonia existen alrededor de 
1.000 operadores. 


Los Shows para Praga, ChecOSs- 
lovaqula y Varsovla, CStan DTO- 
grarmadas Dara tener veriticat1iVO 
los dias 16 al 23 de abril de 1993. 
Se CSDCTa duCe DTOntO OtrOS Da1ses 
del ex-bloque sov1etico se abran a 
la industria del entretenirmlentO. 


La AAMA propone esfta- 
blecer oficinas interna- 
clOnales Dara detener las 
COD1aS 


Durante un reciente Show 
celebrado en Tokio, se reunieron 
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los ejecutivos de las Asociaciones JAMMA, AAMA」 AMOA y 
BACTA,para discutir una propuesta presentada por el Sr. Robert 
Fay, Vicepresidente de la AAMA para crear una red de oficinas 
cn el mundo, cuyO PrOpOsitO principal seria la detecciGn y 
detenciOn del flujo de 1as tabletas de juegos no originales que 
POcO a DOcO han invadido el mercado. 


En una carta especlal cscrita Dor el presidente de la AAMA, Bill 
Kickett、al presidente de JAMMA, Sr. Hayao Nakayama, le 
Cxplca 1os esfuerzos realizados por Fay a nombre de la empresa 
Capcom de Estados Unidos y Video Systems para controlar la 
invasiOn de tabletas copias, no solo en Asia, sino tambien en Italia 
y Espanma.Todavia no se ha decidido al respecto. 


Lo mejor de la Expo AMOA 927 


De acuerdo a los comentarios hechos por aquellos que tuvieron 
la fortuna de asishr ala Expo AMOA 92 ? hacia tiempo que no se 
veian los rostros sonrientes de tanta gente optmista. Todos se 
mostraron satsfechos, de buen humor y muy pocos presentaron 
que]aSs sobre alguna situaciQOn. 


Laasistenciaaesta exDOsiciOn,celebrada en el hotelOpryland de 
la ciudad de Nashville, fue de poco mas de 7,500 personas, cifra 
due sobrepasO en mucho a los pronGsticos mas optimistas. 
Durante los dias del evento se entrevistO a variOs OpDeradores, 
quienes con toda honestidad respondieron de acuerdo a sus 
observaciones. Uno de ellos comentG que los exhibidores 
presentaron mas equipos de tipo "destreza" que de video: dijo que 
quiza todos andan en busca de ese algo que hace falta para 
recobrar la confianza en 1as inversiones". No obstante。 fueron 
muchos aquellos que se dieron cita para verlasultimas novedades 
en Video]uegOS. 


Entre os exhibidores mas visitados estuvieron 1os de ]a empresa 
SEGA,quien con su simulador "Virtua Racing" atrajo la atenciGn 
de los asistentes durante os rres dias que duro la ExposiciGn: 
otros importantes 1anzamientos fueron: el juego de Konami 
itulado "Lethal Weapon": "Mortal Kombat",de Williams: "Wild 
Pilot",deJaleco: "Time Killers" de Strata: ydos juegos mostrados 
Por la empresa SNK para su sistema Neo Oeo: "Art of Fighting 
y World Heroes". 
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Campeon de resistencia 


Laempresa Namco lo ha losgrado de nuevo! Despues del gran 6xito 
mundial obtenido por sus juegos en simulador titulados Final Lap 
y Final Lap 2, ahora se han lucido con elultimo de la serie 1lamado 
Final Lap 3. Este juego se Duede adquirir en cualquiera de sus tres 
formatos: el simulador para dos jugadores, la maquina para un 
jugador: y el equipo especial disenado para conVvertir su Final Lap 
2 a la nueVa Vers1On. 


Cuatro nuevas DiStas que van desde las rectas de Inglaterra hasta 
las cerradas curvas de San Marino deafian a 1os jugadores. Jugar 
contra la computadora es divertido, sin embargo, Namco asegura 
que la competencia contra otros jugadores es lo que hace del 
simulador la verdadera diferencia. 


La versiOn del simulador incluye asicntos movibles y controles 
con extraordinario realisrmo, ente otrOs, un volante, una Dalanca 
de velocidades y pedales para acelerar y enfrenar. La empresa 
Namco, orgullosa de sunuevolanzamiento,invita alos amantes de 
la velocidad a poner a prueba sus habilidades en su Final Lap 3. 


FEIjuego Street Fighter II Turbo saldr4 al mercado en 
diciemmbre 


Elconsejero general de la empresa Capcom en los Estados Unidos, 
Sr. Ian Rose, ha persistido con su advertencia de que deben 
_desistir” todos aquellos que sin autorizaciGn han estado 
produciendo y vendiendo equipos adaptados con acelerador para 
SuJuego StreetFigtherIIediciGn de campeones. Almismo tiempo, 
Kose comentO que su empresa ha estado trabajando duro para que 
en elmes de diciembre salga almercado eljuego originalde Steet 
Fighter II “turbo-cargado". 


Deacuerdo a suinformaciOn,seactuar& legalmente contra aquellos 
que insistan en producir o distribur productos de su enpresa que 
no han sido autorizados. El abogado de Capcom que conduce el 
casO solo hizo referencia de tres o cuatro empresas que han 
comerclalizado ese Droducto, DerO aseguro que existen muchas 
masdue todavia nohandescubierto.Deacuerdoasusdeclaraciones。 
Capcom distibuira directamente sus productos y no a traves de 
Komstar, como se habia anunciado. 


Historia de los Videojuegos de Casa 


Hace 20 afos se fundO 1a compania 
Atari por el Sr. Nolan Bushnell, 
tomando el termino "Atari” no del 
pOpular juegOo]aDOones "GO" como 
muchos nortearmmericanOs atirrman, 
sinO de un juego llamado 
"Oomoku", tambien de origen 
]aDOnes, el cual es una eSDecie de 
Gato que Se ]uega cn un tablero de 
64 cuadros y Consiste en hgar 5 
fichas del mismo color en Iinea 
recta O diagonal. 


Esta compania comenzoO Con el 
]UegO ODCeradO por monedas 
llamado "Pong",cuyo modelo 
Original se encuentra en el Instituto 
Smnthsoniano en Washington D.C. 
Posterlormente Salieron Var1ios 
video]juegos Dara usO doOmestico 8 
la venta, que ten1ian 1ntegradOs unO 
O VaTIOS ]UegOS quUe nO DOdian ser 
modificados,。y que Dasicarmente 
eran una variante del "Pong". En 
Mexico saliO a la venta el 
"NezaDong . 


En el ano de 19768 surg1o e1 "Odys- 
sey 2”de Magnabox, mismo que 
DOr su elevado preciO solo fue 
CompradoO en Circulos selectOSs. 
Tambien fue 1anzado almercado el 


Sr. Gerardo GOmez Torres 


popularisimo Atari 2600,con 
juegos como cl inolvidable Pac 
Man, Asteroides, Space Invaders, 
Defender, Berzerk, entre muchos 
otros mas que hiclerOon raD1damente 
de este sistema el entreten1rmientO 
favorito dela gente quepodiapagar 
entre $ 150.00 y $ 200.00 dolares 
por el sistema que traia incluido un 
]uego de solo i32 kilobits!, pero a 
Desar de ]o que Se qulera O Dueda 
pensar, era Sumarmante divertidO. 


Este sistema Se COnVvirtiOo 
practcarmente cn el estandar de la 


industria de los videOojuegosdecasa, 
a DeSar de la aparic1On del sistema 
"Intellivislon” de Mattel, que era 
mas carO y lOs juegos mas dficiles 
de conseguIir- aundue hay que 
TeCOnOCcer que tenia me]Ores 
graficas y en nucestrO Da1S aCaDaTO 
ia atenciOn de aquellos que podian 
Derrmitirse CSC 1u]O. 


Al final de los setentas, DrInclD1O 
de los ochentas, apareciO ademas 
de decenas de ]uegos Dara 1Os 
Ss1stemas exstentes el "Vectrex , 
practicamente desconocido en 


nuestrODa1S,Con tecnologia tomada 
de 1as arcadas y conformado en un 
sstema Con aparienclia similar a 1as 
modernas computadoras Macin- 
tosh- con el monitor integrado 
(desgraciadamente era monocro- 
mat1CO). 


Tambien fue lanzado "Coleco-vi- 
son” de la marca Coleco, con 
Ime]jOres gTAficas que los sistemas 
en el mercado, y practicarmente al 
misrmo tiempo Atari decidiO poner 
a Ia venta su nuevo sistema Atari 
5200, el cual a pesar de tener 
mejores gTaficas y sonido que su 
antecesor (2600), no fue aceptado 
COmO Se eSDeraba, Dorque 
independientemente de que los 
controles eran dificiles de mane]ar, 


INGECKNMIO 
ECLCCTRONICO 


Industria de VideojuedoSs 
ilenemoSs Io que usted Necesita! 


. Asistencia tecnica 
. FabricaciOn 
. Venta y Comision 


. Fichas y palancas diferentes modelos 


Atencion especial de Tomas Salinas Palacios 


8 de Mayo 566 Col. Ticoman 
Tel. 754- 0524 


C.P. 07330 Mexico, D.F. 
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el publico (en especial el 
norteamericano) se sintio 
tralclOnado". El sistema no duro 
ni un amo en el mercado. 


A mediados de los ochentas, Atari 
IntentO resurgir Con un sistema 
llamado "7800", el cual era com- 
patble con el1 2600 y ademas tenia 
SUS DTOD1OS Cassettes, lOs cuales 
ademas de ser escasOs。 no Ofrecian 
grannovedad,yaqueeran versiOnes 
mas elaboradas de juegosantiguOs, 
tal como el Asteroides. Casi al 
mismo 。 tiempo, llego de 
Norteamerica una vers1On especial 
del sistema]apones conocido como 
Famicom",。 que presentaba 
grandesavancesen lo que a graficas 
y Sonido se refiere, ademas de 


E d udqdrdo 


URI 且 有 
MA dP TL 
UNAOOTDOOOT4TYRTTKAOOOYODT 


contar Con grTan variedadde]uegos 
que ya habian sido probados con 
ex1tO en el mercado japones. Este 
sistema tardO algun thempo para 
funcionar comercialmente en 
nuestrO Dais, debido a 1a situaciQn 
ecOnoOmica y a la falta deinteres del 
fabricante por negociarlo en el 
mercado latino. 


Poco tempo despues aparecieron 
sistemas como el Sega Master 
SyStem y el Turbo Grafx-16. 


Continuara... 
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1oOQO IO Que usted necesiTQ en su 
negocIO IO enconTrarQ con 
nosofrOs. EQuIDOs Cormpletos, 
「eTQCCIOnGs y soObre +odo, IOs 
ufimos modelos de futbolios en el 


「merCQQo. LO esDperQrmos Daro 
qfenQerle DersonalmenTe y darle Ia 


QTenCcIOn due usTed se merecel 


EduQrdo Lara G. 
Colzodo de Tlaolpgn No. 843 Col. Postol. 


Mexico, D.F. 


Tel. 590-5890 Fax. 579-8733 


The Magical Quest Starring Mickey Mouse 還 還 We っ INES 


Lahistoria Cormienza con PLuto: Mickey,Goofy y Donald jugando a 
la pelota en un parque. Un poco acelerado Goofy Ianza Ia pelota y 
Pluto la persigue hasta el acantilado en donde Se DreCIDIta y Cae 
en una tierra Imagica y misteriosa. Cormo Su maestro IMickey 
Mouse, usted tendra que buscar y encontrar en eSta tierrd 
encantada a Su fiel armiqo Plut0. 


Eljuego Magic Quest tiene graficas tan realeSs Cormo las que VValt 
Disney plasrm0 en Sus Deliculas. Los CIasicos anirmados de Uisney 
siermpre han tenido un qran irmDacto COn IOS nir10S, DeTO SearmOS 
honestos,ijalos adultos tarmbiennos encantan!. EStejuedotarnDbien 
le qustara, Dues Capcorm.con la ayuda de Disney ha creado en 
Magic Quest, algo verdaderamente irresistible. 


Una de las opciones mas interesantes deljuego eS la haDilidad que 
tiene Mickey para carmbiar su veStirmenta. Al ir avanzando a 
traves de los diferentes niveles, usSted Se DOodra disfrazar Con 
FrOpadermaqo, de bombero, de alpiniSta, etC.: Cada CarmDio de roODa 
DrODOrCiona a Mickey de DOdereS eSDeCIaleS, UE SO CIave Dara 
defenderse y DaSar a OtroS niveles del juedO. 


Universal Soldier 衣 人 人 人 人 人 人 ULendo MR 


En este juedOo Ia diversiOn eS en Fande, DrIincIDalrmente Dara 
aquellos que Son fanaticosde las peliculaS de duerraImodernaSs, en 
donde Seutilizanarrmasde altocaliDre y SOn filrmadas en eSCenarIOS 
diferentes. La que fue pelicula taquillera, ahora esta a Su alcance 
y lisSta para llevar a Casa, en dOnde DOdTaTeVIVIF una y Otra VezZ Ias 
CCIOneS UE Imas le gustan. En el juedO usSted Se COnVIerte en un 
verdadero Soldado Universal COn DodereS extraordinarIOS V 
edUIDadO Con arrmas de triple rayOo laser y gditarmentOS Dara 
COrmDbatir en SituaclOneS en dOnde DredOrmina el CaOS. 


SkulladdeT 還 SINES 
Entra al mercado OtTO jued0 de acCCIOn y aventuras: Skulladder, un 
malvado pirata que ha tormado el control de tu DeduernO DueDlO, 
DeTO tu no eStas diSDueSto a tolerarlO - nO eS DOr nada que te 
laman "Tormenta". Por haberle robado la espada magica al Sr. 
Skuljagder te convertiste en Su enermid0 nurmero unO y Ia pelea 
Sera VIOlenta. 


Skuljaqger: FebeliOn de los VVesticans CormDina con exitO Ia 
estrateqia y la acciOn en SUuS CIncO niveleS, DerrmitiendO que IoS 
IUdadores estudien el extenSO Imanual UE DPODOTCIOna Bl juEdO 
Darabuscar SeCretoS que ayudenaencontrarlas zonasde fantasia 
y Otras piStas Ocultas. じ On unO 0 dOS 」UdadOTeS DuedeS intentar 
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vencer al malvado capitan Skuljagger. 


Tu arma principal es la misrma espada magica que le robaste y 
podras incrementarsupoder alencontrarlas germas rojas,que te 
perimitiranlanzarpoderosas bolas desde largadistancia. Procura 
ColecciOnar 25 germas verdes para Obtener una vida extra,0dana 
tiermpo extra para DaSar a otro nivel recogiendO ermas azules. 


EI chicle es tu arrma secreta, ya que los diferentes sabores te 
daran habilidades especiales. Podras flotar hacia Iugares 
Inalcanzables con elsabor cereza: lanzar Dequernas bombas conel 
SaDor naranja: hacerte termporalmente invisible con el sabor uva 
O lirma. Aunque lo anterior no te parezca atractivo, bien pudiera 
librarte de todos tus enermnidos durante el jueqO. 


Con toda su variedad de escenarioS, Iudares SeCretos, e increible 
acCIOn continua: Skuljadger es el juedo que te gustara tener en 
CaSa V judar aun deSDues de haber vencido al malvado pirata. 


SUDer Star VVars 還 間 間 間 間 間 間 昌 間 昌 間 昌 間 昌 昌明 昌明 較 間 SNES 


Ninguna pelicula ha tenido el impacto que tuvo la Guerra de las 
Galaxias. A todos los que virnos esta pelicula nos hizo mantener 
abrochados en todo momento los cinturones y concebir elmundo 
extraterrestre enunaformadiferente.Bastantes aros pasaron 
antes de que Se hiciera verdadera justicia Con este CIasico jueQ0: 
SI bien eS cierto que Sali0 hace tiermpo para Otras versiones, Solo 
ahora podras sentir nuevarmente la emoci6n de participar en una 
OUeTT qUe Se IDra en Otra dalaxia. 


INo es neceSario hacer un recuento de la historia Dorque ya la 
COnOCBS, IO ue Si eS irmDOTtante qUe SEDaS BS Que debes Cuidarte 
del ataque de las ratas y de los escorpiones ocultos bajo la arena. 
Heencuentra al viejo ロ bi-VVan Kenobe y Iucha contra el terrible 
Sr. Vadder y sus Storm Troopers.iue la FUEHZA te acompafiel 


Lethal VVeapon 環 還 還 間 還 間 間 間 昌 胃 昌 昌 還 有 還 還 是 還 還 是 暗 SNEGS 


HegreSa la aventura. Luego del arrollador exito cinematoqgrafico 
de lapeliculaArmaMortalllaempresaUcean of Americaconsiquio 
IOS DerrmiS0S Dara Convertir esta emocionante aventura en Un 
jUedO Dara CaS8. 

Nuevamente juntos, Riggs y Murtaugh combatiran el crimen y la 
mafia de las drogas en las calles de la ciudad de Los Angeles. 


Combate crirminales y ladrones y pasa a traves de los niveles 
vernciendo obstaculos inirnaginables.Lethal VVeapon es el tipo de 
juedOo due no debe faltar en tu colecci6n. 


Expo Show en Italia causa ControverSias 


Recientemente se llevoO a cabo la 
Expo Show ENADA en la ciudad 
de Roma, Italia. En esta exDOS1C1On 
se dieron cita los princiDales 
fabricantes de la industria del 
entreten1rm1entO, aS1COrmO una gTan 
cantidad de distribuidores y 
operadores de maquinas. De 
acuerdo a lOs particlpantes, Csta 
eXxDOS1C1On fue completamente 
diferente de las que se reahzan en 
los Estados Unidos, ya que 1Os 
exhibidores eran todos unlformes 
y daban mayor Cenfasis en 1Os 
productos sin importar la 
decorac1On. Como bien lo di]o uno 
de los asistentes, "1o que 1mportaba 
era hacer buenos negoc1Oos . 


A pesar de que el juego "Lethal 
Enftorcers'" de Konami fuela estrella 
del Show, otro buen numero de 
]uegos llamaron la atenciOn de 1os 
particlpantes al evento: entre 1Os 
Im4S soObresalientes estuv1erOon: 
"Diet Gogo",。 Pocket Gal De- 
luxe", Funky Jets”, "Shogun 
Worriers”,。 GL Joe y Worriers 
Of Fate . 


La tragica historla de ENADA se 
presentO cuando algunos de los 
exhibidores comenzarOn a moOStrar 


abiertamlente SUuS DrOductOS: 
PURAS COPIAS. Al parecer, ese 


fue el lado oscuro del Show. De 

acuerdo a las informaclones, 90% 
de todoslos "Street FighterIICE'a 
la venta eran ]uegoS CODla. Hace 
apenasunosmeses Itaha fuemothvo 
de escandalo por ser descubierto 
comounadelasprinclpalesfuentes 
productoras de tabletas copia. Asi 
Dues, ante la sorpresa de muchOS, 
vaTiaS CrmDreSaS 1tal1anas, COmmO Cl 
casO de Palese Benedetto Corp., 
exhibieron eljuego "Street Figther 
IICE” amitaddelprec1O quecuesta 
un Orlginal. 


ApesardequeenelShow ENADA 
los representantes de Capcom 
apuntaban con disgusto haca 1as 


COD1aS de su juego, la acttud de 1 
gente Darec1a declr due las COD18S 
son parte integral del mercado y 
quc SI ellos no 1as compraban a ese 
Drec1O, SuCOmpetencia lo haria con 
agrado”- como lo mencionO uno 
de 1Os asistentes. 


Al preguntar DOrdue hay tantas 
COpias en Italla7。 varias TazOnes 
fueron mencionadas: entre Otras: 
E1 gobierno italiano carga 
1mmDucStOs 1ncreibles a 1a industra 
del entretenirmnlento, esto hace que 
los juegos Originales sean 
demas1adO CarOS Dara Cl ODerador: 
otra de las respuestas fue que 


"CuandO un ]uegO Se COnvierte en 


un hit、Causando gran demanda en 
elmercado、losfabricantesse hacen 
maSagreSiVos yrTechazancualquier 
COmpromiso 。 durante las 
negoclaciOnes、ademas de no 
aSCgurar las fechas de entrega". 
Con todo lo anterior、se puede 
SCgUTar due en Italia、el mejor 
negoCiO dUC Se Ducde cncontar en 
cl mercadO, cs la fabricaciOn, 
distribuciOn y opcraciOn de copias. 


EIproblemadelascopias comienza 
a agudizarse cada vez mas en 
CUTOD3、 DUCS nientras cn el Show 
ENADA de Italia se discutia la 
PreSencla de juegOSCODia entre los 
exhibidores、lo mismo estaba 
Ocurriecndo en Barcelona、 Espana, 
durante su "Feria Espanola del 
RecreativVo". En esta Feria 
celebrada del 21 al 23 de ocubre,el 
ST. YOsuke Yoneda,、asistente 
gerencial de Capcom, se mostro 
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atOnitO cuando encontrO Dor todas 
ParteS ]UCgOS CODia de su "Street 
Fighter IICE"、sin que nadie se 
mostrara SOrprendido.Sin duda que 
Ia empresa Capcom tendra que 
buscar nuceVvos mctodos para 
enfrentartandificildilema.:CGmo 
la ven7. 


Japon toma serias medidas 
contralascopiasde munecos 
D3Ta grUa 


Las gruas se hicieron Dopulares en 
Japon hace dos anos. De acuerdo a 
las masrecicntesinformaciones、el 
40% del ingreso por operaciones 
provienedeesteipode maquinas.A 
Causa de la gran demanda que han 
enido lOs premios que se ofrecen 
cn CSaS madquinas。Japon ha 
comenzado a sufrir el problema de 
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laS copias de los juguetes mas 
DODuIarcS. 


EI problema mas reciente ha sido 
IaS copia de un muiieco de peluche 
llamado "Goma-Chan"、que es 
quiz4 uno de los mAs populares del 
momento. "Ooma-Chan" es el 
Personaje de una conocida tira 
comica en Japon. Los creadores 
del personaje y duenos de los 
derechos de autor、 han solicitado 
que mientras se resuelve cl 
Problema、no se coloquen sus 
munecoscomo Dremio en las gruas. 
Como respuesta inmediata a tal 
demanda、Takara、fabricante oficial 
de Goma-Chan" a limitado su 
DrOducciOn. 


Losfabricantesilegalesdelmuneco 
han sido perseguidos por la policia 
quien ya ha hechocargosen contra 
de varias companias: entre cllas,a 
la Corporacion Obnes y a Media 
Shoji Ltd.、 ambas de la ciudad de 
Osaka, quiecnes confesaron haber 
fabricado y vendido copias del 
Imuneco. 
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MEXICO SE TRANSEORMAEN UN GRAN MERCADO 
PAKA LAINDUSTRIA DEL ENTRETENIMIENTO 


Hace algunos aiios, Mexico llegQ a ser 
el ejemplo cl14sico de un pais que trataba 
de mantener 1os rdeales y Drincipios de 
la forma de vida norteamericana, DerO 
COn DOCO 6xitO. Ahora, aunque 1a 
tendencla Dersiste,existen sefiales claras 
de que las cosas est4n cambiando y es 
evIdente que tambien 1a industria del 
entretenmientOcamina haciaesamisma 
direcciQn. 「 


El problema principal ha sido que Dara 
hacer de ese "sueno" una realidad, se 
reduiere de un gobierno estable, 
reSDaldado por un ambiente legislativo 
Sensible, y con una infraestructura bien 
desarrollada. Lo anterior traeria como 
resultadouna sociedadbien organizada, 
y aundUue Sea4 en teOT14,COnCluiria en una 
ecOnOrmia DrOSDera. En lo que se refiere 
a Mexico, 6stas cosas apenas se 
empieZan a Vislumibrar en el horizonte. 


Una gran DrODOrc1On de los ochenta y 
algo millones de mexicanos ya est4n 
goZando de cierto nivel de prosperidad, 
y podran mejorar en la medida que lo 
haga nuestra economia. No obstante,14 
gran mayOria de 14 DoblaciOn aun vive 
en condiciones de miseria. Algunos de 
ellos solamente logran sobrevivir en 1as 
grandes ciudades, donde 1a corrupciGn 
y SOborno a 1as autoridades est4n a 1a 
orden del dia. 


Estos factores han jugado un papel 
importante en la forma en que laindustria 
de 1as maqguinas de entretenimiento se 
ha estructurado, O mejor dicho no se ha 
eStructurado. La carencia de leyes que 
rijan los derechos de autor (coDyrights)), 
Dor alguna Causa han Dermitido que se 
entenda alDaiscomounodelosmayores 
TeceDtOres de juegoS IO Originales 
(coplas) en todo el mundo. Segun 1as 
eStadisiCas realizadas DOr algunas Der- 


500,000 


400,000 


300,000 


200,000 


MEXICO: Numero estimado de maquinas 
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Sonas Involucradas en 6sta industria, el 
20% de los 500,000 videojuegos que 
actualmente se encuentran Operando en 
el DaiS, SOn COpias traidas del exterior. 
Pero como dice el tipico operador 
mex1CanO: 

_Mientras seanbaratas amigo, aquienle 
Importa la calidad". 


Como usted ya se habr4 imaginado, 
MCxico no ha sido muy estrictO que 
digamosencuantOoalegislarla operaciOn 
de las maquinas de entretenimiento. De 
hecho,no existe ninguna en ese DarIiCu- 
lar, a exCepDciOn de un decreto 
TelaciOonadO a ciertO Hpo de juegOs 
considerados ilegales. En Mexico no se 
permite 1a operaciOn de maquinas 
iragarmonedas, ni lOs casinos: Dero la 


raZOn era de esperarse en un Dais con 
profundas raices religiosas y morales. 
Es una 14stima que esta moralidad no 
abarque el problema de 1os derechos de 
aUtOT. 


Hasta hace cuatro afos, 1a industria del 
entretenimiento estaba tan gris como 
cuando se imiciO. Para 1os legitimos 
tabricantes de videojuegos, proba- 
blemente representaba lo mas oscuro 
del mercado negro: Dues no solamente 
predominaban 1os juegos copia sino que 
los mismos impuestos de importaciQnm 
daban a saber que 1a exportaciGn hacia 
Mexico, era toda una Desadilla. 


Peroz duetantohancambiadolascosas? 
Bueno: en Drimer lugar, la forma de 
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gobierno. En los cuatrO afos que hene el 
presidente Lic. CarlQs Salinas de Oortari, 
varios cambios importantes se han efectuado 
en el pafs: entre ellos 1a re-DrivatizaciOn de 14 
banca, que trajo como resultado que 14 
confianza y 1as nuevas InVersiOneSs se dieran 
"ala alza"-como se ha dicho por alli.Con estO 
tambien se puede deducir que las condiclones 
se han hechomas propiciasDarala realizaciOn 
de buenOs negOCc1OS. 


La industria de los videojuegos tambien ha 
recibido grandes beneficlos a Causa del 
relajamiento en 1os controles de imDortaciOn, 
mismos que tienden a resolverse defi- 
nitivamente con la firma del Tratado de Libre 
Comercio entre M6xico,los Estados Umidos y 
Canad8. Este Acuerdo ser4muy S1gmlficatiVO, 
tanto para el mercado mexiCanO, COmO DaT4 
aquellos que lo abastecen. LOS juegOoS 
originales seran mAs baratoOs,l1o due animmara4 
un amplio nmero de Operadores 8 inVertir en 
juegos Originales,mejorando asi la imagen de 
la industria dentro y fuera del Dais. 


Los fabricantes norteamericanos han sido ya 
los primeros en Dromover 1a IiberaciOn de 
ciertas TestricciOnes impuestas en el TratadO. 
Ese mismo compromiso fue manifestado 
duranteelShow Latnoamericanode M4quinas 
de Entretenimiento, celebrado en 1a ciudad de 
Mexico durante el mes de juliO y DOr CuaTt4 
ocaSiOn. El crecirmiento de este ShOWw, due 
iniciO con 1a DarticiDaciOn de Sels COmDafi1aS 
el primer afio y ascendiO hasta 125 en 1992: es 
clara evidencia de la astucia que ienen 1Os 
norteamericanos cuando se trata de abrir 
nuevoS eSDa4C1OS Dara la comerciahzaclOn en 
los paises vecinos. Tambien nos indica como 
el mercado mexicano ha comenzado 4 
"limpiar" su imagen ante el extranjero: DueS 
hace cinco afos, cualqulera que hubiera sidO 
encontrado vendiendo tabletas Originales, 
habria sido tldado por los distribuidores 1O- 
cales como un "loco . 


En relaciOn a datos y estadisticas, se Duede 
decir que hasta el momento, solo un 10% de 
los videojuegos que se encuentran ODerando 
en el pafs son originales y 1a mayor Darte han 
sido vendidos por la empresa Mexel, quien en 
buena medida ha monopolzado la venta de 
juegos Originales en elmercadomexicano.De 
eSse diez DOT CientOo, maS de treS CuaTt4S DarteS 
se vendieron Como m4qulnas completas. 1 


precio de cada juego varia entre 300 y 1.000 
pesos ML.N., dependiendo de la cahdad y 
antiguedad del juego. Tambien se Duede decrr 
que la mayoria de los operadores prefieren 
usar el sistema de fichas en lugar de las 
moOnedaS. 


Las "Sinfonolas"ylosllamados "Kiddy Rides" 
han venido a un distante segundo lugar en 
terminos del volumen de umidades que Se 
encuentran en ODeraciOn,hasta ahoraestimado 
en unas 30 mil unidades cada uno. En lO que 
se refiere a "Sinfonolas", 1a inversiOn Dara 
obtener nuevos equipos ha estado muy 
limitada, ya que todavia se Dueden encontrar 
enelpais,algunasduehanestadofuncionando 
desde hace veinte afiOS. 


No obstante, algunos fabricantes de 
"Sinfonolas", han logrado buenos resultados 
en sus intentos de ganar el mercadO con SuS 
nuevos modelos equipados con discOs 
compactos (CD $). Hoy se puede decir que 
10% delas "Sinfonolas" en Mexico,funcionan 
con los modernos discos compactOs. EIDprecio 
due Se CObra DOT tOcar dOS CanclOneS en un4 
maquinaregularesdeaproximadamente 1,000 
pesos ML.N., mientras que el mismo DreClO Se 
cobra Dor una SOla Canc1On cuando se ata de 
lasunidadesmodernas. Estanueva "Snfonola" 
ubicada en unbuen lugar,DOdriarecOgerhasta 
1.000 dQlares por mes, lo que significa una 
muy buena gananC14 Dara el ODerador. 


Encuantoalosjuegos llamados de "Destreza , 
se Duede decir que OcuDan el siguiente lugar 
en el mercado, aunque Os numeros Dueden 
parecer insignificantes al lado del volumen de 
las ma4quinas que ODeran 1Os videojuegos. La 
empresa Mexel, considerandolanecesidad de 
ofrecer unmedio de entretenimientODaratoda 
la familia, introdujo 2,000 mAqumas grua al 
mercadomexicanoen 1989:Dpara luegoagregar 
otros 200 equipos, que han sido el total hasta 
el dia de hoy. El Dotencial Dara este HpDo de 
unidades es enorme, Dues al nO ser Derrmlihida 
la operaclon de ma4quinas tragarmonedaS y 
casinos,muchos han comenzado aver grandes 
posibilidades en el establecimiento de centrOos 
de diversiOn familiar,Drinclpalmente edulDado 
conforme a 1a demanda infanil de Mexico. 


Fuera de los mercados establecidOs por 1Os 
operadores de maquinas de videojuegoS, 
"Kiddy Rides",Sinfonolas y hasta clertODunto 


los equipos "Destreza": toOdavia falta que en el 
mercado mexicano se agreguen los dem4s 
JuegoSs due la industria del entretenimiento 
ofrecei tales como las nuevas mesas de billar, 
los dardos electronicos y los 1lamados 
"Pinballs". Estos ultimos ya se comienzan 4 
establecer en DequefiOs centros de diversiGn, 
y aundue 1os pronOsticos indican que Dara fin 
del afo estaran en operacion unas 400 
unidades, creemos que todavia queda mucho 
Dor hacer. 


En relaciOn a 1as mesas de billar operadas a 
base demonedas, se Duede decir que aDenas Si 
Se COnOCen en Mexico: y si el futuro Dara este 
ipo de modernas mesas ha de cambiar, 
primeramente tendran que competir con las 
20 ml mesas ipo frances (Carom) y las ma4s 
de 40 mil Brunswick: 1as cuales funcionan 
maS como medio de atracciGn que como 
negoclO lucrativo. De hecho, quien pretenda 
establecer mesas de billar operadas a base de 
monedas, tendraquecomenzar "desde abajo". 


La empresa norteamericana Dynamo, Dor 
ejemplo, est4 planeando establecer en M6xico 
una Cadena de locales con 6ste tipo de mesas 
de billar, junto con otra de sus ma4quinas de 
deportes conocida como "Hockey de aire". 
De estas ultimas, Mexel ya ha estado 
colocando hace tiempo en el mercado. 


Tambien el inicio "desde abajo" es aplicable 
a 1os fabricantes de dardos electrGnicos, 
qulenes (endran que utilizar {ecniCas agTeSivas 
de mercadotecnia, Si es que en verdad desean 
establecerse. No obstante el desafio, siempre 
enCOntramos aduellos que est4n disDuestOs a 
Imtentarlo: tal es el caso de 1as empresas 
Valley y Arachnid. 


Nadie se ha ilusionado pensando que ser4 
facil penetrar un mercado que hasta ahora ha 
estado dominado por las maquinas de 
videojuegos: Dero donde no hay mercado,1as 
ventaS solo pueden ir hacia una direcciOn. EI 
aSuntO a Considerar estriba en saber dQOnde se 
dcben colocar IOs nuevos equipos. Solo el 20 
porclentodelosvideojuegos estan localizados 
en locales y el uno por ciento en bares. Todo 
lodemasesta dispcrso entreuna gran variedad 
de lugares, que van desde tiendas hasta 
CafeteriaS. 


Apesardequcnocxisten estadisiicas oficiales 


de ningun ipo sobre 1a industria de los juegos 
de entretenimiento operadas con monedas, 
algunos exDertOs Opinan que en Mxico hay 
cerca de 1,500 centros de entretenimiento (lo- 
cales con m4s de 10 ma4quinas): 600 de 6stos 
lugaresest4nubicados enlaciudad de Mexico. 
NO es necesariO menciOonar que Mexel es el 
maS grande operador, con sus SS locales: 
Seguldo Dor la empresa Chispas, que cuenta 
Con 40. 


Ambas compafias ipifican ala nueva clase de 
Operadores que se esfuerzan DOr mejorar 1Os 
niveles de competihividad。y por tanto, 1a 
Imagen de la industria ante 1Os Ojos de 1a gente 
y el gobierno. Ciertamente hay necesidad de 
quemuchos OrOs se IntegTerr al nuevo eduiDo, 
antes de que la industria del entretenimiento 
pueda decir confiadamente que se ha librado 
definihivamente de su maleado ambiente. Que 
ecuanto iempo tardar4 en suceder 7, eso est84 
POr Verse: sim embargo, 1O que mAs importa 
hoy, es saber que la "pelota" ha comenzado a 
rodar. La industria de los juegos de 
entretenimiento en Mexico ha comenzado a 
ViVviT uma nueVa era. 
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ら EIBU LEASE 


A pesar de los problermas presentados por la recesi6n 
econOimica Imundial el afo pasado la empresa Seibu 
Lease, de Japon, TeDorto un ingreSo Dor danancias de お 
1.B millones de dolares, que se traduce en terminos de 
un 9.89o de incremento sobre los inghesos obtenidos 
el ario anterior. La empresa Seibu ha estado creciendo 
gradualrmente en los ltimos anos, de hecho, el aPo 
pasado salieron de su pais para establecer centros 
Dara ODeracCIOn en VVaikiki, Hawai. 


Alser entrevistado por reportesros de larevista JAM. 
el Sr. Eizo Soga, Dresidente de Seibu Lease Co. Ltd. 
corment0 que Iuego de haber hecho un analisis de medio 
ario,estimanque alterminodelaPo fiscalde 19d2.Seibu 
Lease habra vendido alrededor de お 4 millones de 
dolares, con una ganancia neta de お 2.4 millones de 
dolares. lgualmente hizo referencia al futuro comercial 
de Su empresa al decir que, de acuerdo ag suS 
Droyecclones, Dara 1dd3 esperanvender お BUmillones 
de dolares con una ganancia de 4 millones: para 1994 
vender お BU millones de dQlares con qanancia de $B 
mlones: y finalizar en 1995 con una venta de お 1DO 
millones de dolares, con una ganancia aproximada en el 
Oorden de los お d.5 millones. 


EIGrupo Seibu consiste realmente en tres comparias 
diferentes: Seibu Lease y Sun Seibu, que son las que se 
dedican a la industria del entretenimiento, y Leisure 
SyStems, dedicada principalmente al establecirniento 
de centros de diversion 〔 aunque es la encargada de 
cormerclalizar los sistemas "Karaoke". 


EISr.Sogatambienhizo alusi6n ala situaci6n econ6mica 
de loS Estados Unidos, asegurando que SU ermpresa 
tendra que desarrollar sus planes para America solo a 
traves de sus locales en Hawai, hasta que las cosas 
mejoren en la UniGn Americana y perrmitan una mejor 
Comerclalizacion de sus productos. Por lo pronto, Ia 
ermDpreSa SeIDu estara Operando sus arcadas en las 
islas de Hawai a traves de la cadena de hoteles Hilton. 


De acuerdo a sus comentarios, Seibu cormenz6 a 
Incursionar en el mercado hawaiano hace dos af0s, 
Invirtiendounpromedio de お 150mild6lares mensuales 
durante los prirmeros rmeses: pero ahora se estirman 
gananclas netas de お 25U,UODD d6lares mensuales. EI 
S「. S098 COment0 que hasta ahora su empresa ha 
logrado alcanzar en un 8D9o las metas Dropuestas. 
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ゴミ ミー 工業 株 式 合 社 


SAMIMY INDUSTRHIES 


LUespues de Imuchos arios de ocuparse Drincipalmente 
en la fabricacion y comercializacion de maquinas 
tragarmonedas (tipo casino), la empresa Sarmmy Indus- 
trieS decidi0 agredar un pilar mas de apoyo a sus 
nedocloS: la diviSiOn de rnaquinas de entretenirmiento. 
Enelmes de marzo de 13d1,Sammy Industries report6 
un 447o de incrermento en sus ventas que Surmaron un 
totalde お 141B millones de d6lares, con ganancias de 
と O.B millones. Este ao las cosas estuvieron mas 
trandqullas y se anunciO un 49o de incrermento en sus 
ventasque lledaronalos 148millonesde dolareS,Dero 
Co una Daja (luedo de pagar impuestos) de 21 ヨ 9 en 
SUS ananclaS, que alcanzaron Salo un promedio de 0 
millones. 


En su entrevista con los reporteros de JAM, el 
presidente de Sammy Industries, Sr. Usamu Satomi 
Iluedo de hacer un breve recuento de los problemas UE 
ha enfrentado su empresa a traves de los afos Da 
poder ocupar el Iudan que hoy le corresponde en el 
mercado, Tambien se refiri6 a la industria del 
entretenimiento: "Nosotros entramos en la industria 
delentretenirmientohace apenas tres aos,impulsados 
por el deseo de servir y satisfacer la demanda de 
hnueStroS clientes: no obstante, al rmercado entrarnos 
propiamente el ano pasado". 


Satormi coment6 que actualmente estan en Droceso de 
desarrollo una amplia variedad de productos para la 
Industria que OpDera a base de monedas, entre 0trOs: 
maquinas y equipos de 3 bits que facilmente podran 
COrmpetir con aquellos producidos por los qrandes 
fabricantes del mundo.Sammy Industries tiene planes 
para abrir una base de operaciones en Chicago, la cual 
utilizara cormo centro para la comercializaci6n de Ia 
mayor Darte de SuS DPOductos. Enthe otras cosas, 
eSDeran Droducir y lanzar al mercado entre 5yB 
VIdeojuedOS DO PO. 


En relaciOn a sus Imaquinas tragamonedas, hasta el 
Toment0, Drincipal fuente de ingreso de la empresa, el 
S「. Satoimi cormento que cada dia aurmentan en los 
Estados Unidos los mini-casinos, particularmente en 
lasreservaciones indigenas.Esta situacionhamotivado 
aquela ermpresaestudie elcasoconlamismaintensidad 
Cormo lo eStan haciendo Sus expertos en los paises de la 
ex-Uni0n Sovietica, donde tarmbien han visualizado un 
Importante mercado para la futuracomercializaci9n de 
SUS DTOduct0g. 


TUTIVUOCALES ⑤ 


Arq.Luis Carrillo 
4.C MSCTV 
2. GR CELTR 


3.B DG T 


4.D PL CDRS 


5. ULL 
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HORIZONTALES 


1. Apellido del representante de James 
Industries en Mxico. Su nombre es 
CarlOS. 

$. Iniciales del convenlo comercial entre 
Canad4, Estados Unidos y Mexico. 

8. Pasar un liquido por cedazo, manga 0 
pafio (invertidO). 

9. Observar, VCTr. 

11. Nutrir la madre al nifo con la leche 
de sus Dechos (1a. Dersona en DaSadO) 
12. Nombre de mujer. 

14. Error que cons1ste en SuDOner algo 
fuera de 6poca (contra el tiempo). 

17. Termino (ecnico que se le da auna 
de las patitas de los circuitOs IntegradOS. 
19. Nombre de la compafia fabricante 
del juego S.C.I, Double Axle y Silent 
Dragon. 

21. Carlos Nicanor (iniclales). 

22. Venir un cuerpo de arriba a abajo 
DOr 1a acciOn de su DrOD1O DCSO (38. 
Dersona en Singular). 

23. Movimiento que Droduce el agua 
(singular). 

23. Apocope de papa 

26. Lo contrario de amar. 

28. Nombre del duefio de Video Oames 
de Mexico. 

29. Tercera nota muslcal. 

30. Lo contrario a lleno (nvertidO). 

32. Radio tecnlco (iniciales). 

33. Comunidad Agropecuar1a 
Sinaloense (iniciales). 


ーー ニー テー 


35. Pasado de leer (1a. Dersona). 

36. Que eSta DTCeSO. 

37. Lo contrariO al bien. 

39. Junto, DegadO. 

41.Nombre del componente electrOnicOo 
que alimenta de energia un juegO de 
videoO. 

44. Primeras res vOcales. 

46. Ajustar una Drenda de vestr, 
metiendo los botones DOr 1OS Ojales. 
48. Segunda nota musical. 

49. Ritmo al cual se mueve un caballo 
cu4ndo no camina, ni corre. Caminar 
aceleradamente (futuro). 


VERTICALES 


1. Venir un cuerpo de arriba a abajo Dor 
la acciQn de su DrOD1O DeSO (3a. DersOna 
en Singular). 

2. Olga LOpez (iniclales). 

3. Articulo neutro (masculimo en 
Singular). 

4.Nombre del juego de NintendOMR 
que eStuVO de moda hace tres afOS y 
que fueron una Serie de GS. 

$. Numero que Se Cree es de mala 
SUCrte. 

6. Apelativo de EduardO. 

7. Primera palabra del nombre con el 
cua1 se conocia a Francisco avilondo 
SOIer. 

8. Manifestar con determinados 
movimientos de la boca y Otras Dartes 


del rostro, 1a alegria due Se Hene 
(Sub-presente3a. Dersona en Dlural). 

9. Apelativo de Manuel. 

10. Marca muy conoclda de Dinturas. 

11. Nombre del fabricante de juegOs 

que creo el Final Fight, Merc s y otros. 

13. Quebrado. 

15. Nombre del fabricante de juegos que 

creo。 entre otros, Final Lap y Race 

Driving. 

16. Venir un cuerpo de arriba a abajo 

DOr 1a acciOn de Su DrOD1O DCSO (3a. 

Dersona en Singular). 

18. Seiala algo. 

20. Material con el que se fabrican 1as 

cajaS, derivado del Dapel. 

22. Fuera de orden. 

24. Forma de arco oO anillo que suelen 

llevar las vaS1jaS, CeStOS, jaTTaS. 

25. Me detuve. 

27. Poner un rOtulo a alguna coOSa 0 en 

alguna Darte. 

31. Tercera letra del alfabeto. 

34. Primera lerra del alfabeto griegO. 

36. Cortar, descantlllar, desgastar con 

los dientes Darte de una COSa dura 

(Presente 3a. Dersona en SIngular) 

37.Oue no habla. 

38. Primera palabra del sistema de 24 

bits de S.N.K. 

40. Regalara algo. 

42. UniQn de banqueros (niclales). 

43. Nicanor Torres Toledo (inlciales) 

4S. Sinonimo de colera. Furia. 

47. Antonio Tcllo (niciales). 
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REDUPLICADO 
KEFUGIADO 
SANGrUINEO 
SLPAKACION 
HIDUKONEKRO 
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< 
Todo lo que necesites Dara tU negOCc1Oo 
lo encontrar4s en Video Games de 
Mexico. Ademas del juego Soccer 
Brawl, contamos con lo maS exitOso 


para los sistemas NEO.GEO a los 
me]ores DTeclOos del mercadO. 


* Arte de las Peleas 
ーーーーーmーe// マル * Heroes del Mundo 
* Maquinas Commpletas 


* RefaccioneSs 


ーーeaa 押 計 A8 ア = Prepgunteporlasofertas del 
理 meSs y IOS DreciOS DOT Daduete. 


NIIDEO 量 GIIES 
スン PD [用 KCO。 S 全 8 GW 


Calle 5, No. 227, Col. Pantitlan de Iztacalco 
08100 Mexico, D. F. Tel. 756-7691: FAX 763-7751 


Escriba a nuestrra redacciOn y haga llegar 
SuS OD1n1Ones, dudas o sugerenciaS. 


Revista Inter Video S. A. 


AV. Rio Consulado 262 


Col. 7 de Noviembre 
07840 Mexico. D.F. 
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Kespuesta: Efectivamente, tal como se comentG en 
nuesto numero anterior, Street Fighter III se espera 
para el mes de Marzo y creemos que su presentaciGn 
oficlal se har4 en cl Show de ACME, en Las Vegas, 
Nevada. 


Nosorros esperarmos que la empresa Capcom lo 
hbere antes de esa fecha, para poder satisfacer 1a 
gran demanda y espectativas que se han formado en 
tornO a este ]uegO. De cualquier manera, esta 
intormaciOn se obtuvo de fuentes muy confiables. 


Gracias Dor leer nuestra revista. Nos Donemos a sus 
Ordenes para cualquier comentariO. 


Atte. Inter Video 
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KRespuesta: Efectivamente Sr. Morales。 no 
pubhcamos ninguna hoja de datos ", pero como 
usted se ha podido dar cuenta al abrir su nueva 
rev1sta, estarmos anexando un Suplemento que 
contiene varias DAginas con "hojas de datos" y 
diagramas. Estos suplementos se adjuntaran 
mensualmente a cada publicaciGn. 


Disculpe 1a omision hecha en el numero anterior. 


Atte. Inter Video 


POR FIN: iEL AUTOMOVIL 
QUE TODO CHILANGO HA 
SONADO.… 


CHILANGOMO VIL 2000 Z 


ji) EL ALCOHOL ES LA 
SOLUCION 5 


Arq. Luis Carrillo 


Riase de las coladeras sin tapa, de 
losbaches,delostopes Do rormmDe- 
olas"ydelascalles sin pavlimentar. 


La revolucionada SusDens1On 
selectiva-laser computar1zada en 
sus Ocho ruedas, 1as apoya "donde 
Se pueda” automaticamente, 
pudiendola prograrmar Dara due 
evite DISar donde 1OSs Derros 
Inutllizan el Davimento「. 


Su ultra-futurista CHILANOO- 
MOVIL 2000 podra circular 
todos os dias de 1a semana, ya que 
nO contamnlna, n1.… nada", DuCS SU 
Super-moderno Motor Etlhco de 
Cruzado Instant4neo (Datente en 
trAm1te )。 me]Or COnOcldO coOmOo 
"Motor A.A." (AlcohGlico 
Anomalo), consume alcohol de 
cualqguier DresentacliOn, Calidad u 
"OCtana]e ,gTaC1aS 8 SU moOdernO 
Sistemna de inyecc1On turbo thpo 


"garganta avVenturera , dUC CO SU 
genlal Convertidor Catapulquico, 
puedequemardesde aguarmnelhasta 
"Curado de chile de arbol" - (en el 
ultimO caso eS recomendable 
equlpar su Chilangomovil 2000 Z 
Con Su filtro Dara ImOSCaS ”). 


Ya no habra mas pelhgrosas y 
molestas visitas a las aDestOsas 
gaSsolineras. Desde ahora en 
adelante, usted y su Chilangomovil 
2000solo se abasteceram en bares, 
Cantinas y Dulquer1aS. 


Su sllenciosO Motor A.A." 
(Alcoholhco Anomalo), solo dar& 
ligeros eructOs y una due Otra 
exDlosiOn falsa (si el alcOhol es del 
pais). Despues de algun largo 
TecOrrido nocturnO (noche de 
ronda),recomendamos echarle Dor 
la manana (no muy tempranO), una 
media docena de cervecitas bien 


frias, DaTa qUe TCCUDCTe OtTa vez 1a 
COrmDres1On norrmal. 


Naturalmente, su avanzadis1imo 
Chilangomovil 2000 Z podr& cir- 
cular todos los dias de la semana, 
Sin embargo: Se recormlenda due 
descanse el SAN LUNES, sobre 
todo si el fin de semana estuvOo muy 
movidO. 


jiji Adminre sus Aero-DinaAmicas 
CurvaS en nuestras salas de 
exhibiciOn 1 


Recibimos su Anti-Duuviano auto 
COn moOtor de gasolina a cuenta, en 
la compra de su nuevo Chilango- 
movil 2000 ば ) 


(*) A razon de $ 1.000 el kilo, es 
decir, N$ 1.00 el kilo. 
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KEP1IILES. Una jitografia m8s del fabuloso M. C. Escner (1943), en donde muestra su Ingenio y 
Capacidad creativa. Actualmente se encuentra en la Galeria Nacional de Arte, en Washington D.C. EUA 
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仙人 有人 胸 的 廊 生 仙 地 況 名 且 軸 肌 抽 志 志 及 守 5 人 


- Are de pelear 間 了 


AAMADOEA FLORES ! 


Fabricante de muebles 1 


maquinas Dara Video juegoSl 
a los mejores preclos dell 


『 

8 

8 

0 

1 

| 
- Combate Mo rtal ーー 1 4 mercado 
ha 1 ぎ 3 1 
人 oo 1 Calidad y diseflOo. : 
1( Fe an 1 
。 Puenik Peter r Chou 人 生 Fabricamos cualquier tipof 
- Palancas espafiolas demueblepara videojuegos. 』 
- BotoneS de Impotec6d 5 E 
ーー ReparaciOn de maquinaSs. 
| 2 | 
nico 1 _AtenciOn personal de sul 
es To RT 
GtC. ' 人 CN 二 朋 UW : | 1 
Busqueprecios.Nosotrosmejoramoscalidad,servicioyprecio | lCalle 35 No. 162 _ Tel. 73S-0S-94 6 

Juan Carb 16 
escmacwsbsuseo Mel. 654-07-S0 | !CoLglso 735-48-63『 
Col. Ramos Millan 


に と Neza, do. de Mex. 


dEGOS VIDEO ゝ . リ E て .V. 


TENEMOS ENTREGA INMEDIATA 


| LA REVANCHA DE GOLDEN AxE 雇 呈 


OFERTA DEL MES: MONITOR $750.000 


Miguel Schultz 13-10 Col Son Rafoel Mexico, 06470 DF 0 0 500022 No9 
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VIDEO JUEGOS SWPER MARIO 


LE OFRECE: 


VENTA / SERVICIO / REFACCIONES Y 
MAQUINAS A COMISION 


〈!/ 0 

2 ※ 人 ポ リル の ※ > 5 
に eg 7777$ く < 3 < へ 

※ ま 。 ※ 家 ど と C7 ひ こい 


Ingresa a la fase de 
exDamlslon! 


Asesoria Tecnica y Legal para 


el correcto funcionarniento de 
sus rmaquinas. 
MEJORAMOS CUALQUIER PRECIO 
ENVIOS A CUALQUIER PUNTO DE LA REPUBLICA 


CALLE 4 No. 195 TEL. FAX. 758 0708 
COL. PANTITLAN IZTACALCO, D.F. 


VIDEO JUEGOS COSMOS 


VENTA Y SERVIC1O | 


MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS PROFESIONALE 
SISTEMA NEO-GEO, HEROES DEL M. 「 


ARTE DE PELEAR, COMBATE MORTAL 
i HABLE ! ENCONTRARA EL MEJOR 


PRECIO 
ESTANO No. 366 ESQ. E.MOLINA 
COL. FELIPE ANGELES 


C.P. 15310 MEXICO D.F. アロ キー ロー 回 さ 


$$$ Incrementa utilidades en 
tu sala de video juegos $$$ 


Uiilhza tu linea telefonca 

Capacltac1On en SeTViC1O Y 
Ventas 

Publicidad nacional 


7e7. /4 パ う 579-20-/ の 
/67-57-/$ 
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7 みみ CW の ん の 74 44 パグ 4 の 4 
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-。 REG.FED.CONT.TAS-901214 B7A 
の ZARAGOZA 149 CENTRO, 
の QUERETARO, QRO. 


"ATENCION" 


VENTA, REPARACION Y SERVICIO 
BOTONES, MICROS DE MONEDERO, 
MICROS DE CAIDA, MONITORES 結 
FICHAS AMERICANAS Y DEL PAIS 
PERFIL PLASTICO, MAQUINAS COMPLETAS 
Y MUCHO MAS. 
_PRKEGUNTE POR OFERTAS DEL MES" 

AtenciOn Especial Platino No. 389 Depto. 3 


del Propietario: Col. Felipe Angeles 
Mari Carmen Aleman Tel.-Fax. 795 4442 


の ド ス 2 4 02 の 介 巡 2 の @@7 ゆみ 76 の / 


の Ahorrate 200 km. y no te 
に aSfixieS. 


著 FabricaciGn, venta, serviciO。 
を TCTaCC1OneS。 CaDaCitac1on. 
ー- Tenemos todo lo que usted 
-: busca. 


RIVER FLECTRONICS 
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Payasos, exDendedores de huevos sorpresaS, 
maquinas gitanas,memorlas,bAsculas,Kiddie Rides, 
Naves, carrOS, caballitos. Todos operados con mo- 
nedas. (Capsulas y esferas multicolores) Surtimos 
al interior de la Republica. 
iGane dinero sin invertir! 
Usted tiene un eSDaclO en Su negOciO y eSt4 muy 
bien ubicado7 jiLIAmenos! Le instalamos una 
madulna a Comis1On. 
INEFORMES: M.LOPEZ COTILLA 822, COL. DEL 
VALLE MEXICO, D.F. TEL. 543-3014: 543-3254 


思 Honestidad ycahdadrespaldan 
馬 s 雷 UCStTO nOmmDrTe. 


Envios a toda la republica. 
Lo que prometemos lo cumplimos. 
Atenclon personal del Sr. Menotti. 


Tel. (91 42) 16-31-28 


Un Nuevo Concepto en DiversiOn 


Del 10 al 13 de octubre de 1993 se 
realizO er el Palacio Mundial de la 
Ferias, 1a exposiciOn denominada 
"Expo Divertido 92"。cuya 
fnahdadprincipalfue la demostrar 
a 1a comunidad el nuevo concepto 
en diversiOn. Partic1paron rmuy 
diversas empresas, todas ellas 
dedicadas a la diversiOn y el 
entretenlrmmlentO,qulenes entre otras 
COSaS exhiDieron 1o sigulente: 


* Juegos electrOnicos y de video 
* Juegos de mesa 

* Juegos didactcos 

* Juegos para ferlas y fiestas 

* Organizadores de espectaculos 
* Globos y disfraces 


La Expo Divertdo 92”" atrajo 1a 
atenciOn de cientos de personas 
due desde temprana hora se abrian 
DaSO Dara DarticiDar en los sorteOs 
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SOrpresa que Se desarrollaban en 
los diferentes stands de las 
VaTiaS COmDan1as reDresentadas. 
Predominaron por su colorido y 
amphtud,los standsdelasemmpresas 
dedicadas a la industria de 1os 
videojuegos: entre otros: AUMI, 
MEXEL, GRUPO E-4, 
CHRISMO, APOLO GAMES, 
H.M.B., RAMSO COMERCIAL, 
F.M. DISTRIBUCIONES, Etc. 


Ademas de la exhibicioQn de 
productos y edu1DOos, Se ContO con 
atractiVOs adicionales, como la 
visita de personalidades del medio 
artishco y deportivo,como elmago 
Frank,、 las Nenas, y Manuel 
Negrete: maxirmo exponente del 
futbol r4pido. 


SIn duda,]a exposiciOn fue del 
agrado de todos 1os particiDantes, 
pueSs nO solo se divirtieron de lo 
hndo en compaiia de sus familias, 


SinO que tambien tuvieron 1a 
Oportunidad de conocer lo nuevo y 
mas selecto del mercado de la 
divers1On y cl entretenirmientO. 
Nadie pudo contener su curlosidad 
Por jugar enel "CasinodelRegalo ", 
donde habia mesas de juego tpo 
LaSs Vegas, DerO solo de fantasia. 


Esperarmos due en DOCO tiempo este 
ipodeexpos1clones seincrementen 
y ayuden a 1a distracciOn de 1os 
mex1Canos y Sobre todo, al 
desarrollo economico de nuestro 
Da1S. 


La Expo Industrial, la mejor 
opciOn anfe el TLC: A. Lugo 
VerduzZcO 


#* Durante cuatro dias, industriales 
de 5 Estados y el Distrito Federal 
COnCertarOon negociOs y las bases 
para un frente cormun. 


45 


* 上 Os industriales tienen que 
afrontar el reto de producir con 
calidad y sin protecclon1smo 
OpnO el mandatario Hidalguense. 


* Se ha dado un gran DasO Dara 
inic1arla apertura de Hidalgocomo 
centrodeconcertac1On de negOclOs 


Tenlendo los. acordes de un son 
huasteco Como marco muslcal se 


dio por clausurada 1a Primera Feria 


Industrial de 1a Meseta Central. En 
este eventO Dartic1DarOn 1ndus- 
triales y empresarios del Distrto 
Federal, as1 como ce]ecutiVOos de 
oOtros cinco Estados de 1a republca 
mex1Cana y Visitantes de varias 
naclOnes: de esta manera Cum- 
pliendose gran Darte de 1os 


objetuvos trazados por Desarrollo 
Industrial E]jecut1vo。 Grupo 
emmpresar1al que Dreside el Ing. 
Fernando Figueroa. 


Esta Prmera ExpOsic1On Industral 
de la Meseta Central, abriO sus 
puertas el dia 4 de Noviembre en 
las instalaclones de la Feria de 
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Pachuca, al cortar el 1istOn 
simbolico de inauguraciOn el 
Gobernador del Estado, Lic. 
Adolfo Lugo Verduzco,。 quien 
indicOque "auncuando Hidalgoes 
un Bstado eminentemente rural, 
presenta un decidido desarrollo 
Industrial que lo obliga a 
1ncrementar SuS CxDOTtaC1OneSs COn 


el trabajo conjunto de autoridades 
y CmDTeSaT1OS . 


En esta ocasiOn acompanaron al 
mandatario hidalguenselos sefores 
CarlosGalvan,de CANACINTRA 
Hidalgo: el alcalde pachuqueno, 
Mario Viornery: Ismael Gonzalez 
Iturradan、de CANACINTRA 
Mexico: Wulfrano Pena, vocal 
e]ecutivo de la Meseta Centro: Sal- 
vador Elguero, de SEBCOFI: asi 
como Industriales de los Estados 
de Mexico,。 Tlaxcala, Puebla, 
Guerrero。 Morelos、San Luis 
Potosi, Hidalgo y Distrto Federal. 


Durante elrecorrido de mas de tres 
horas querealizaron elGobernador 
y SuS acompanantes。 Se Dudieron 
apTec1ar muchos de os productoOs 
quesefabrican en Hidalgo,algunos 
desconocidos aun en el mnismo 
Estado. TamDien se apreciaron los 
productos que se elaboran en los 
Estados de la llamada Meseta 
Central. Lugo Verduzco comento 


que "Los industriales tienen due 
afrontar el reto de producir con 
calidad y sin el protecc1On1Smo al 
que han estado acostumbrados". 
SobrelaExpoMesetaCentralopinO 
que ".…COnstituye 1 me]Or ODC1On 
para quc 1Os industriales inicien cl 
acomplamientO due Tedulere cl 
Tratado de Libre ComercliO due 
prOximamente firmaran 10s 
madatarios de Estados UnidOos, 
Mexico y Canad4 . 


Momentos antes del acto de 
clausura y sentados en tornO a una 
mesa del restaurante de la 
Exposic1On Industrial, el director 
general de Desarrollo Industrial 
Ejecutivo, Ing. Fernando Figueroa, 
senalo que aundue 1Os emDresaT1OS 
locales no estAn acostumbrados a 
eSe tipo de actividades, ya due las 
emDresas en Su Im4yOr1ia Son 
reg1Onalistas, SI1Dodemos decir que 
se ha sentado un precedente al dar 
1n1c1O a una garma de actividades 
quce le dar4n un lugar importante a 
Pachuca y 1a industria del Estado ". 


Atento a la llegada de 1os 
func1Onar1OS mun1c1DaleS due 
clausurarian el evento, Fernando 
Figueroa afirmmoO que "se ha dado 
un 8gTan DaSO DaT8 1n1C1aT1a aDertura 
de Hidalgo como centro de 
COneentrac1On de negoc1Oos 
naclOnalesenternac1Onales,Yadue 
eS un lugar Cstrateg1cO DOr la 
cercan1a Con el Distrto Federal, en 
donde se est4 dando la 
descentralizac1On de la industra, 
Dor la deterrminac1On asumda por 
los gobiernos de 1a republhca y del 
Distrito Federal ". 


Explicando sobre la poca 
partic1Dac1On de los industrlales 
hidalguenses en el evento,。 en 


comparac1On a Industrias de otTOSs 
Estados y Daises,F1guerOa aSegUTO 
que "esto se debiO a que era 1a 
primera Vez due Se reahzaba un 
evento de tal naturaleza en el 
Estado,。 no obstante, se sentO un 
importante precedente Dara due cl 
DrOximoO amo se interesen Y 
participen con confianza. Para 1os 
120 industriales que as1stieron, fue 
de gran interes establecer 
relac1Ones arm1stOSaS y COCTC1alesS 
con los empreSsar1Os 1nvitados de 
Rusia,。 Corea,。 Taiwan,。 Otawa, 
Canad4 e Iowa, Estados UnidOs. 
Por e]jemplo, 1a empresa de 
bicicletas Windsor, logrO comer- 
cializar equipos por mas de $ 600 
millones de DesOS. 

Cuestionadoel Ing.Figueroa sObre 
s1 Otras empresas hidalgueses 
habian realizado negoc1ac1Ones, 
este indicO que cs dificil conocer 
eSe tiDO de informaclones ya qUe 
"CSte DO de eventOs tiene COmmO 
finalidad elponer en contacto a1Os 


industriales naclonales y extran- 
jerOS, Dara due DOSteriOormente 
puedan vincularse y COnCretar 
negOC1lOS . 


Finalmente, cl .Ing. Fernando 
Figueroa, director de Desarrollo 
Industrial E]jecutivVO, anunc10 uc 
"todos los articulos que se 
mostraron en la Primera ExDOsic1On 
de la Meseta Central seranincluidos 
en cl folletO que regularmente 
hacemos llegar a todas 1as 
CANACINTRAS,COPARMEXy 
demas Camaras Industriales, tantO 
de la republica mex1icana Como del 
extran]erO, COn dU1enes mantene- 
mOS COnStante COrmun1cac1On . 


Las palabras de clausura corrierOn 
a cargo del representante Dersonal 
del presidente municpal de 
Pachuca, Sr. Mario Viornery: cl 
Lic. Manuel Cano Pineda: y del Sr. 
CarlosGalvan,deCANACINTRA 
Hidalgo. 
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SuDer-Show 93 
ExposiciOn de Maquinas 
Operadas por Monedas 
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Segun los datos arrojados por el 
ultimo censO realizado por el 
INEGI, asi como el informe 
presentado en cl ltimo ejercicio 
de la CANACO, el desarrollo del 
mercado de los videojuegos y 
JUegos electrOnicoses DrOporcional 
alincrementodelapoblacion.Cada 
vez ma4s formas y mecan1smos 
creados para la diversiOn y el 
eSDarcimiento se multiplican, 
siendo generadores de irmportantes に oo 富久 ア ョ 
fuentes de trabajo. 間 MR 


A medida que el pais se desarrolla, 
se produce el perfecclonamiento 
de esta industria, siendo el motor 
de ese desarrollo: el comercio. 1 
avance tecnolOgico, aunado a un 
grado creciente de evolucion 
educatva e informativa, dan lugar 
a un Dastisimo campo de 
Creclrmiento en este mercadO. 


En terminos generales, el 
desarrollo de esta industria ha 
presentadO un incremento 
1mportante en los ultimos anos: 
algunos mercadologos sostienen 
due en epDoOcas de depresiOn 
econOrmcacomolaque hapadecido 
nueSstrO DaIs。 Se favorece el 
CTeCcimn1ecntO de este SeCtOr: 
presentandose actualmente como 
un elemento importante en la 
industra nacional. Por otro lado, 
la actual apertura de mercados a 
nivel internac1Onal Drevee nuevas 
y mejores DOsibilidades para el 
desarrollo de estaindustria,a traves 
de la integrac1On y apertura a la 
partcipaclOn en actividades que 
muesten SUCaDaclidad y potencial. 


Bajoeste esduemaesque seplantea 


48 


14 generaclOn dC un IOTO anual dQC 
DrOmoc1On y COncertac1On,a traVeS 
de una exDOsic1On orientada bajo 
los siguientes Ob]etivOs: 

1. Provocar la integraciOn de 1a 
industria de los VideO]juegOS Y ]UC- 
gOS electrOn1cOS. 

2. Presentar a la comunidad 
naclonal e internacional, la gran 
variedad en DroductOs y SerV1C1OS 
que ofrece la industria de los 
v1deo]ueg0oS. 

3. Lograr un foro que fomente un 
intercambio tecnOlOgicO y COrmer- 
c1al, que Dermita el acceso a 
edU1DOS, S1StemaS y DTOductOS. 


En este evento podran partic1Dar 
COmO exDOS1tOres, tantOfabricantes 
como distrbuidores de madquinas 
Operadas DOr monedas, asi Como 
aCCeSOr1OS Dara 1aS mlsmas.… 

* Videojuegos 

* Maquinas Pin Ball 

* Sintonolas 
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* JuegOs de destreza 

* Kiddie Rides 

* Candados y dispositivos de 
seguridad 

* Monntores 

* Mecanismos 

* Mecanismos y contadores de 
monedas 

* Ma&qguinas vendedores de 
autOSeTv1C1OS 


Con la finalidad de generar una 
real integraciOn centre 1Os 
empresar1os de ]a industria de as 
ma4qu1inas ODeradas Dor monedas, 
se realizaran mesas de trabajo en 
torno a la problematica, Dos1- 
bihdades de desarrollo y situaciOn 
de interes nacional e internaclonal 
de esta industria: todo con la 
finalidad de generar un plan de 
trabajo y acclOnes COn]juntas que 
permitan cubrir objetivOs 
cOncretos. ParaelanteriorDrODOs1to 
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SeDTODOndra la integrac1On de cinco 
mesas de traba]O. 


Cada expositor tendra derecho a 
DarticiDar Sin COSstO cen csta 
actividad: en caso de que alguna 
emDresaducnO SeaexDOS1tOrdesee 
particlpar, tendra que cubrir una 
cuOta de recuperac1On. Tarmbien se 
establecera una fecha lrmnite para el 
reg1strO de Donenclas, las cuales 
seran Dresentadas cn su totalidad 
en forma prOgramada en 1as mesas 
de traba]jo que les corresponda. EI 
desarrollo de as mesas de trabajo 
tendra una durac1On aproxlmada 
de Ocho horas,Dara concluir en una 
SeSs1On Dlenaria 


Mesas de rrabajo 
Comida 
Mesas de rrabajo 


SeSiOn Dlenaria 


El concepto de 1a imagen de 1a 
eXDOS1C1On eS de cambio y 
desarrollo anivelinternacional。asr 
como de las expectativas de 
crTeclrmientO que a nlvel nacional 
aSDira la industria de las maquinas 
OPDeradasDOrmonedas,alintegrarse 


っ 0 


a un mercado comun en franca 
coOmnpetenc1a COn el resto de ]Os 
paises de America del Norte. 


Aefecto deidentificarla exDpOsiciOn 
de una manera Agil eimpaciente en 
1a mente de nuestro mercado, se 


13 de Mayo 


Opciones de sede: Hotel Crown Plaza, Hotel Sevilla Palace, 
Hotel Imperial, Hotel Sheraton. 


HORARIO 


10:0O a 14:00 Hrs. 
14:00 a 16:00 Hrs. 
16:00 a 19:00 Hrs. 


10:0O0 hasta terminar 


Crearon una Serie de DersOna]es de 
fantasia de f4cil retenciOn visual y 
de lenguaje sencillo. Estos se 
1dentifican como la solucion 
tecnolOgica de las maquinas 
Operadas por monedas. Nombre 
genericO de 1os persona]es: 


" VIDYS" 


Los "VIDYS" formaran parte de 
una historla en la cual fueron 
CreadOS DOT un DersoOna]e qUe Se 
1dentifica con 1a tecnologia. Estos 
Se DreSsentaran en actividades 
cotidianas de integrac1On durante 
el Super Show. Los "VIDYS" 
presentaran la fantasia que surge 
en la mente de todo individuo, que 
con solo depositar una moneda 
entra con toda su habilhdad y 
destreza en un reto con la 
tecnologia: son 1os acompanantes 
1mag1naTrios de todos aquellos que 
alguna vez en nuestrOs mormentOs 
de soledadnos hemos distraido con 
la tecnologia. 


Super Show se realizara amo con テ 
ano a partir de 1993 y pretende 
convertirse en el principal foro de 
comerclalizac1On de 1a industria de 
las maquinas ODeradas DOr 
monedas. A la fecha se ha 
confirrmnado ya la particlpac1On de 
1rmnDOrtantes empresas tanto 
nacionales como extran]eras: entTe 
OtTas: 


* 日 app Contol 

* SNK Neo. て eo 

* Aumt S.A. de C.V. 

* rupo 互 -4 S.A. de C.V. 

* Chrismo S.A. de C.V. 

* Video Electronica ames S.A. 
de C.V. 

* H.M.B. S.A. de C.V. 
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No viaje al D.F. 


V7eo Ga/77eS // の /2S 
le ofrece tOdO para SuS 
VIdeO jUedoS deSde un 
botOn hasta madquinas 
COmpletaS. 


Venta, ServiclO, reDaracIOn 
y adapatacloneS. 


DistriDuidor autorizado de 
AUMI S.A. de C.V. 


EstamoSs a SuS OrdeneS 
en: 
ガ /4/9O が 35 
ガ /40/C7 力 7/77279O, //6. 


VEESYJA : 
VIDEO DIVERSION 
TODO LO RELACIONADO 


PARA VIDEOJUEGOS 


SRA. ELSA MORALES DE DE LA ROSA 
REPRESENTANTE EXCLUSIVO EN CD. SAHAGUN 
DE GRUPO E4 (EMPRESA ESPECIALIZADA 
EN ENTRETENIMIENTO) Y AUMI (AUTOCONTROL 
MICROCOMPUTARIZADO ) 


SERNVI と IO 症 REE が の IONES 
GANMlsO。 W ヨ NTA Y 


CALLE 9 No. 21 7A" COL. 1.M.S.S. 
CD. SAHAGUN, HGO. 
TELS. 91596 317-02 y 309-28 


CO の /4 


FabricaciGn de piezas, troduelados de 
inyecciOn de plasticos y acabados de Dintura 
Dara hornear: 
Ca]aS metalicas 
Dara4 maqulnas 
de video jueg0os. 


NN 


Cs 
NN me 


Aluminio 432 Tel. 789-6931 
Col. 20 de Noviembre 


Mexico。 D.F. 


旬 避 ぎ 雇 到 如 @⑥。 @、。 全 。 器 @。 玉 。 
IMPORTACION DE: 


C.I. (Clrcultos Integrados) 
CMOS T.T.LS. MEMORIAS 
MICROPROCESADORES 
DIODOS 


TRANSISTORES EN TODAS LAS MARCAS Y VALORES 


ETC., ETC:, ETC. 
CALIDAD Y LOS MEJORES PREC1O0S 


DR. ERAZO No. 85-101 C.P.06720 
・COL. DOCTORES TEL. 588 0818 * 


MAQUINITAS DE HACER DINERO 


VIDEO JUEGOS NEW STAR DE MEXICO 
iii LLAMENOS SOMOS FABRICANTES !I! 


RefacclOneS y aCCeSO「IOS, 
maquinas DrOfesionaleS, 
madquInas multiluedoS, 
』 novedad, calidad y meloreSs 
時 DfeCIOS, 」UGdOS nOVedOSOS 


OFERTAS CADA MES 


Neo-Geo, Famlly y 
Nintendo 
Convertimos Su 
Street Fighter 
a Champion 
Edition 
AV. GUERRERO No. 1345 AV. CONVENCION SUR 509 
FRENTE A CENTRAL 
FRENTE ANTIGUO BLANCO [| COL LAS AMERICAS 


IRAPUATO, GTO- AGUASCALIENTES, AGS. 
TEL: 91 (462) 68703 


_STREETFIGHTER 2, CHAMPION EDITION 
VERSIONES 1.-NORMAL 2.-PLUS 3.-RAPIDA 
ーー 4.-SUPER RAPIDA PLUS 


ENTREGA INMEDIATA 


ENTREGA INMEDATA DE 
MAQUINAS COMPLETAS 20" 
GABINETES Y ADAPTACIONES 


MONITORES, PALANCA ESPANOLA 
BOTON, FUENTE ETC.. 
BIENVENIDOS PEDIDOS FORANEOS 
ACEPTAMOS TARJETAS 


METRO LINEA 9 A 10 METROS SALIDA J. MA. 
VIGIL, ESQ. AV. JALISCO Y PARQUE LIRA 
JOSE MARIA VIGIL No. 6, COL. TACUBAYA 


… SOLICITO TECNICOS 


こ レ 


SISTIEMAS DIGITALES 
VENTA DE MAQUINAS DE VIDEO, 


TARJETAS Y REFACCIONES EN GENERAL 


Usted Puede Encontrar Ios 
Mejores Exitos del Momento 


ARTE DE LAS PELEAS 
HEROES DEL MUNDO 


A LOS MEJORES PRECIOS DEL MERCADO 


EVITE VIAJES MOLESTOS 


Laboratorio y Ventas 

LEONA VICARIO No. 101 
COL. EMILIANO ZAPATA 
JOJUTLA MORELOS 
TEL. 2-06-87 


Sala de Exposicion 


TIANGUIS MUNICIPAL 
LEYVA LOCAL 3 

COL. CENTRO 

TEL. 2-32-52 


SERIGRAFIAS DE MEXICO 
ATENCION 


A TODOS LOS FABRICANTES DE MAQUINAS DE VIDEOJUEGOS 


ElsegrnnoG oO@i6 TTle@ @@ 
SerrefES [DEWfei SUS [MEYeIITGS 


GABINETES DE LA MAS ALTA CALIDAD 


Todo a la Medida de sus Necesidades y 
yalos Meljores Preclos 


8t 机 
生還 


較 較 1956 上 VAMOS 
TEL. 684 6986 
FAX. 573 1744 


FUNNY CENTER S.A. DE C.V. 
馬 A4AOGAUC ド 天 | vubEo JuEcos 
NO BUSQUE MAS 


FABRICANTES Y OPERADORES MAQUINAS PROFESIONALES DE LA 
MEJOR CALIDAD DEL MERCADO 


Ponemos a sus Ordenes serlgrafias 


en acrilico para tableros y copetes 
CHAMPION EDITION 


SMALL FAST 
EDICION RAPIDA 
CONVERSIONES 


ENTREGA A DOMICILIO 


FEL EL MAS EXTENSO SURTIDO 
EN REFACCIONES 


SOMOS FABRICANTES 


AV. 1 No. 16-A COL. SAN PEDRO DE LOS PINOS 
(A 2 CALLES METRO SAN PEDRO DE LOS PINOS 
TEL. 273 2145 FAX. 277 8169 


754 - 32 - 88 


SR. JACOBO ALFIE 


SIMULADORES 


MAQUINAS DE 20" 


MAQUINAS DE 25" VENTA, SISTEMAS 
COMISION., CASEROS 


SIREEI FIGHTIER II EN REPARACION Y 

no rid SERVICIO DE ENTREGA 

IS MAQUINAS DE INMEDIATA 
VIDEO Y 

NEO-GEO CON: ARTE DE LAS CREDITO 


PELEAS Y HEROES DEL MUNDO MA 


PROXIMAMENTE 


同 L GORAZONI [p 介 周 呆 T⑥ 
VIRGINIA No. 92 COL. NATIVITAS 


PLAZA DE TORRES QUINTERO No. 8 COL. CENTRO A ESPALDAS 
LOCALES LETRACYD DELEGACION DEL CARMEN METRO NATIVITAS (AMEDIA CALLE EJE 5 SUR) 


TELS. 
526 0631 526 9460 TELS. 696 0086 5790132 5902341 
590 2214 


UnUlli 


SISTEMAS ELECTRONICOS DE VIDEO 
Incremente sus Ingres0S Invirtiendo 
en la mejor calidad y tecnologia 


SERVICIO Y VENTA DE EQUIPOS, SISTEMAS Y 
REFACCIONES 
NINTENDO "SEGAYNEO GEO* SUPERNINTENDO Y 
SISTEMAS PROFESIONALES 
BELSARIO DOMINGUEZ 133 ・ AZCAPOTZALCO 
561-7346 352-1730 


VIDEO JUEGOS COSIMOS 


』abletas。 sistema NEO GEO 
Cassette: Heroes del Mundo Y Arte de las Peleas 


Estamo 366 Esq. PE. Molina Col. Felipe Angeles 
15310 MG6xico。 D.F. TEL 。 アロ オー ロロ ー 中 さ 


COMPUTOS, PROGRAMACION 
Y SERVICIOS, S.A.DE C.V. 


CODfO/GrQ 


@ Venta ce instalaciOn de computadoras 

@ instalaciones electricas Dara eduiDoSs 

人 @ Asesoria, venta e instalaciOn de redes 

@ Desarrollo de Drogramas eSDeciales 

@ Mantenimiento y reDaracion a 
Computadoras 

@ Venta de programas Dara Centro adrmni- 
nistrativo de empresas relacionadas con 
videojuegoS 


ACEPTAMOS TARJETAS DE CREDITO 


り escute7n7OS 6S り 6C7QCeS 
/Os !ecfOres de 77 ら rO7ZeO 


LLAMENOS A LOS TELS. 
639 4830 y 639 4705 
NICOLAS SAN JUAN 202 
COL. NARVARTE 

03020 ME 双 ICO, DF. 


Ontamos con un 
2 3armpliO Surtido y con los 
引 mejOoreSs @xitos del 

な smomento. 


ユ 


っ 

Ademas tenemos los 
-meljoreS DreCiOs, 

。 amplio Surtido en 

8 』「8TaccloneSs V SerViciOS 


4 1 Entrega inmediata y la 
3 mas alta calidad en 
S Mexico. 


VISITANOS EN TEXCOCO No. 218 
COL.CLAVERIA OLLAMA ALOS 
TEL. 398 5056、 341 7944, 341 082, 
FAX 341 8131 


YAHORA TAMBIEN EN NUESTRA 
NUEVA SUCURSAL SAN LUIS 
POTOSI No、 124 COLEL ROMA 

TEL. 564 4281. 5748684, 574 5672 
S74 4987 Y 574 0189 


REPARAMOS EL MISMO DIA SUS TABLETAS 


TAMBIEN EN NOGAL No. 43 E 
COL. SANTA MARIA LA RIVERA 
TEL 566 2330 Y 705 3026 

FAX 705 2855 


Ve7779, Se/V/C/O, /@D372C/O/77 @ 
777S7978C/O/77 Ge S/S7G774S @ 
7e/eV/S/O/7 V/3 Sg7@/77G. 


ActivamoS SU 0 
7e/. 57Z-699825 


LE OFRECE: 


Venta - servicio - refacciones - Im4quinas 8 Com1s1on 
- asSesoria tecmtca y legal para el correcto funclona- ] 
Imiento de sus mdunnaS. 
Mejoramos cualdnier DreCciO 
Envios a cualquier Dunto de la republica 


Tel. FAX 7S8-0708 
Iztacalco, D.E. 


Calle 4 No. 19$ 
Col. Pantitlan roY 
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Porque FeCOnOCemOS el DaSO rapido (【 la tecnologia。 hemos concentrado nuestros こう 
esfuerZzOS DarairSiempre ala vanguardia con el desarrollo de lo moderno. Por eso, en el [ 
GrupoE-4usted Dodr4encontrartodoslOs aCCesOFiOS, monitores, 0 し VOeOUE 
de hoy y del futuro a los mejores Drecios. 「 

Usted puedeconfiaren nosotros. Una visita ollamadaamueStras aucnrsille en Mexico 
o Acapulco puede determinar el futuro de su negOCl0. Estamos a su Ordenes en: 


Onceava cerrada de Sabino No.7 1) Bernal Diaz delCastillo 18 Fsq. (VANUI【U 


Col. Santa Ma. La Ribera、 Mexico, D.F. ( Col. Progreso Acapulco, (ro. 


Tel.S41 0017: 547 4317. FAX 547 4237、 _Tel. (⑳1-74) 85-04-12. 


MORTAL KOMBAT, de Midway Manufacturing CO. 


Con personajes mas DoderOSOoS: del mundo se han reunido para graficos digitalizados, fondos 
mas movimientos secretos: mas probar sus mortales t@cnicas de multidimensionales y Sonido con 
profundidad: mayor control: y con pelea. Cada uno compite con todo efectos especiales. MORTAL 
lo mas avanzado en qraficos un arsenal de movimientos KOMBAT tambien incluye un 
digitalizados del mercado. poderoSoS y SeCretOS COn SuS Switch para controlar los niveles 
| Vale la Dena pelear DOr este COntrincantes, Iuedo Con el de violencia y hacer IoS meljoreSs 
VIdeojuedo! querrero mutante de cuatro DrazoS diagnOsticos con facilidad. 

llamado Goro: y finalmente con 
MORTAL KOMBAT reta a uno O Shang- TSung, el oponente E| desafio con mayor realismo 
dos jugadores a tener una Supremo de Ia ISla. en el mercadO, eS Sin duda 
experiencia con lo ulimo en MORTAL_KOMBAT. La 


artes marciales. En una apartada EI jueqO presenta un competencla tendra que 
ISla, siete de IOS mejoreS uerreroS deslumbrante despliedue de reCOnOCeTIO. 


Dlstrlbuldo en M@xlco por MEXEL. Av WashIngton 55, Guadalalara, Jal. Tel.(91-3) 650-15-15. FAX 656-1308 
NN NPDESNI CYS 


